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Conto mfantojuvenil que se integra a fantasia natural e criatividade das
criancas € dos jovens, divertindo, educando e somando para o
desenvolvimento do cardter, valores moras, cidadania, consciéncia
ecologica, valores de familia, cultura, conhecimento, espiritualidade, respeito
aos educadores, Incentivo ao estudo, ordem e disciphna. Livro destinado a
criancas € jovens que apreciam leituras inteligentes, sensivels, culturais,

educativas e temas da realidade social brasileira. )
CONTQ COM MAIOR CONTEUDO LITERARIO, UM MELHOR
EXERCICIO DE LEITURA.

Sinopse:

O livro conta a historia de Awaru, jovem indio Xavante que se transforma em 1Tupan - o
Guerrerro-Deus. Sua missio ¢ salvar a fauna e a flora da Regiio Amazonica, lutando
contra os poderosos mimigos que destroem este tesouro da Natureza. Awaru herda do
guardiio das ruinas de Machu Picchu o anel das seis pedras madgicas que lhe did poderes
sobre a dgua, o vento, as plantas, os animais, a terra ¢ o fogo. O livro retrata a vida de
Awaru quando crianga e jovem na tribo Xavante e os seus costumes. Assim, comeg¢a uma
série de divertidas e emocionantes aventuras de Awaru lutando contra os predadores da
Amazonia, que envolvem os lertores, ao mesmo tempo em que os conscientiza ¢ mspira
na defesa de nossas florestas.

J. J. Dacosta
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Em um lugar bem distante da Amazonia, em uma universidade dos Estados
Unidos, comeca nossa historia.

Servir como voluntario na Universidade de Yellowstone era algo que George
Scott adorava fazer. Estudante de arqueologia, George estudava e ha tudo
que chegasse ao seu alcance sobre civilizacoes antigas.

Ele se empolgava com as descobertas, cultura e habitos dos povos antigos.
Isto o ajudava a compreender melhor nossa civilizacao atual, quer em
relacdo aos seus avancos quer, também, em relacio aos seus regressos
comparando-se com as cvilizacoes antigas. Lstes conhecimentos,
1gualmente, lhe ajudavam a projetar as tendéncias das futuras civilizacoes.

Ele, particularmente, admirava as civilizacoes pré-colombinas das Américas,
sobretudo a Asteca, Inca e Maia.

Lamentava sua desagregacio e destruicio provocada pelos mvasores
espanhois, que mmpuseram sua cultura sob armas e fulmmaram o
desenvolvimento natural que estas civilizagoes teriam. Assim, lamentava:

- Se o Destino tivesse deixado as culturas Asteca, Inca e Maa se
desenvolverem naturalmente e niao colocasse em seu caminho os temidos
mvasores espanhois, a que estagio elas estariam agora? Que espetaculares
contribuicoes poderiam estar dando para a astronomia, matematica,
medicina, engenharia e tantos outros ramos do conhecimento humano?
Que pena, realmente fo1 uma pena estas nvasoes espanholas nas
Américas...!

Assim, uma forma de manter contato com estas civilizacoes era procurar e
ler relatos, livros e tudo que pudesse enriquecer os seus conhecimentos.

George era um estudante brilhante e gracas a este seu interesse especial,
acumulava um nivel de conhecimento que despertava admiracio de seus
professores e colegas de classe.

Nao raras vezes, era chamado para dar depoimentos e falar sobre suas
descobertas.

Na biblioteca da Universidade de Yellowstone, George se ocupava em
arrumar e restaurar livros antigos. Gostava de lé-los, limpa-los, recuperar
suas folhas e capas, procurando preservar estes verdadeiros tesouros. Nao
era facil achar alguém que gostasse de fazer 1sto.
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Assim, George tinha um tratamento atencioso da Sra. Ingnd, Bibliotecaria
hd muitos anos e muito exigente com todos os alunos quando a ordem e
cuidados com os seus livros. Neste aspecto, George tinha o privilégio de livre
acesso a todas as dependéncias e arquivos da biblioteca.

Em um tarde, George teve uma surpresa, que mudaria o rumo de sua vida.
Perdida no meio de uma pilha de livros antigos, ainda aguardando o
momento para ser restaurado, George encontrou uma pequena agenda com
anotacoes escritas a mao, algumas delas ja desvanecidas pelo tempo, que
dificultavam sua leitura.

Esta agenda passou a ser a leitura preferida por George, nos intervalos de
seu trabalho.

Pode descobrir que a agenda pertencera a alguém com as iniciais HB, que
assinava cada folha de suas anotacoes.

George indagava-se:
- ‘Quem seria o autor das anotacoes com estas mniciais?’.

Mas, empolgado com as anotacdes, nio deu malor importincia a estas
1niciais, nos primeiros dias.

Eram anotacoes datadas a partir de julho de 1911 e George podia ler
mformacoes, como:

‘Eu logo me vi diante de ruinas de paredes e edificios construidos com o
mais fino trabalho em pedra pelos Incas. Era muito dificil vé-los uma vez
que estavam cobertos parcialmente por arvores e arbustos, que la cresciam
ha séculos. Mas, na densa sombra, escondidas entre bambus e trepadeiras,
poderiam ser vistas aqui e ali paredes de blocos de granitos brancos,
cuidadosamente cortados e estranhamente colocados juntos. Eu perdi minha
respiracao’.

‘Objetos de ceramica se espalhavam por varios pontos, além de muitos
esqueletos. Esta civilizacio antiga, a qual os nativos chamavam de Machu
Picchu, esta localizada a 2400 metros acima do nivel do mar e surpreende
pela forma de suas construcdes de pedra em uma colina estreita e desigual,
cujas bordas foram abismos de mais de 400 metros de altura’.
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George se deslumbrava com tudo o que ha. Lembrava-se, agora, das miciais
HB e mostrava-se curioso e mteressado em descobrir o autor de tao
importantes anotagoes.

George, como estudante brilhante de arqueologia que era, sabia muito bem
que Hiram Bingham, doutor em filosofia e historiador que atuou na
Universidade de Yale, fora o descobridor de Machu Picchu. Mas, nada
podia provar que esta agenda de anotacoes lhe pertencera..

Uma anotac¢ao, em especial, chamou a atencao de George:

‘Os nativos contaram uma historia estranha sobre um anel das seis pedras
magicas do Imperador Inca Pachacutec. Este anel dava-lhe mcrivels poderes
sobre os elementos da Natureza. Segundo eles, o poder do anel cortou a
fogo os grandes blocos de granito e os levitou uns em cima dos outros.
Afirmavam que, sem o anel, nada existirta em Machu Picchu. Naturalmente,
nao acrediter nesta historia contada pelos descendentes dos Incas que me
acompanhavam na expedicido. Mas, curiosamente, encontrei diversos objetos
em ceramica que traziam desenhos do Imperador Inca Pachacutec com a
mao estendida. De um objeto que trazia em seus dedos, raios de fogos saiam
e cortavam pedras. Nao del importincia a estes relatos e, com certeza, eles
eram frutos da mmaginacao de pessoas que tinham encontrado estes
desenhos nas pecas de ceramica, abundantes na regiao’.

George teve a curiosidade de pegar o livro escrito por Hiram Bingham, ‘A
cidade perdida dos Incas’ e o leu atentamente. Entretanto, nenhuma citacao
sobre o anel das seis pedras magicas fora feita por Bingham em seu livro.

George ficou muito intrigado:

. Se Bingham fosse o autor das anotacoes na agenda, por que teria ele
desprezado este relato em seu livro?

George procurou pela Sra. Ingrid para falar sobre sua descoberta:

- Sra. Ingrid, veja o que encontrel perdido no meio dos livros antigos
da biblioteca!

A Sra. Ingrid pegou a agenda em suas maos e George acrescentou:

- E uma agenda antiga de anotacoes assinado com as miciais HB. Teria
pertencido a Hiram Bingham?
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- Mr. Bingham? Nio posso acreditar! Exclamou a Sra. Ingrid, ao
mesmo tempo em que folheava e lia as anotacoes e complementava:

- Sim, parece auténtica. Por comncidéncia tem muitas anotagcoes sobre
sua expedicio quando da descoberta de Machu Picchu. Que fantastico!
Vamos mostrar ao Conselho da Universidade e guardar esta reliquia com
muito carinho!

- Sra. Ingrid, uma anotacio que me chamou a atenciao fo1 sobre relatos
dos nativos sobre um anel com seis pedras magicas, que davam incriveis
poderes sobre as forcas na Natureza ao Imperador Inca. Porém, Mr.
Bingham nio mencionou nada a este respeito em seu livro ‘A cdade
perdida dos Incas. Como a senhora explica isto?

- Bem, George, é dificil afirmar alguma coisa. Porém, Mr. Bingham
era um homem de notavel formacao e procurava escrever sobre fatos para
os quais ele tinha bons indicios de veracidade. Se ¢ que ele é o autor destas
anotacoes de fato, muito provavelmente ele nio aceitou estes relatos como
algo que pudesse merecer maior atencao. Porém, ha outra possibilidade....

- Qual Sra. Ingrd? Questionou George visivelmente curioso e ansioso.

- Bem, Mr. Bingham era um homem que estudava e adorava estas
civilizacoes antigas. Talvez ele até possa ter dado algum crédito aos nativos
sobre eventuais relatos a respeito do anel com as seis pedras magicas.
Porém, caso ele tenha efetivamente tomado conhecimento destes relatos, ele
preferiu nao destacar 1sto em seus relatorios e livros para nio provocar uma
corrida de aventureiros ambiciosos por riqueza e poder a Machu Picchu e,
consequentemente, causar mais danos a tao importante patrimonio.

. E isto ai, Sra. Ingrid! Isto poderia explicar o fato de estarem
registrados na agenda de anotacdes estes relatos e, caso seja ele o autor,
preferiu nio tornar pablico. E a senhora, acredita na existéncia deste anel
poderoso?

A Sra. Ingnd, sorrindo para George, preferiu nao responder a pergunta,
retirando-se para o seu escritorio. Mas, ja ao longe George pode ouvi-la:

- George, em termos de historia antiga, eu tenho ouvido de tudo que
vocé possa imaginar!
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Este tema e Machu Picchu passaram a ser o foco da atencio diaria de
George. Ele passou a pesquisar nio somente sobre esta cidade perdida,
como a historia de Mr. Hiram Bingham.

Machu Picchu, a misteriosa cidade dos Incas, mistura o real e o 1maginario
em doses perfeitas. Desde sua descoberta em 24 de julho de 1911, pelo
norte americano Hiram Bingham, Machu Picchu é considerado um dos
monumentos arqueologicos e arquitetonicos mais importantes do mundo.

A cadade for construida a 2.400m de alttude, no topo de uma grande
montanha com abismos que chegam a 400m e possul uma drea de um
quilometro quadrado.

Local considerado pelos Incas como madgico, principalmente por unir os
Andes ao poderoso Rio Amazonas, em meio a Horesta tropical.

A surpreendente perfeicio das construcoes com pedras  encaixadas
milimetricamente sem nenhum tpo de material que pudesse uni-las,
desperta diversas teorias, como a existéncia de uma planta que dissolvia e
comprimia as rochas dando a elas o formato perfeito para as construcoes.
Mistérios e teorias mfindiavers cercam Machu Prcchu.

Ha quem acredite que se trate de um local sagrado onde jovens mulheres
ecram treinadas para servir ao Inca e ao Willac Uno (maior autoridade
religiosa do império Inca), teoria sustentada pela descoberta de 135 corpos
durantes exploracoes arqueologicas, sendo 109 de mulheres. Machu Picchu
€ uma cidade de mitos e mistérios, escondidos em suas vielas, seu relogio
solar, seus terracos que serviam para cultivo de plantas, em suas fontes de
dgua, suas construcoes centenarias.

Cidade sagrada rodeada de mistérios, porque, até agora, os arquedologos nio
puderam decifrar a historia e a funcao desta cidade pedregosa de quase um
quilometro de extensao, construida pelos Incas em uma drea magica onde a
regido andina e a amazonica se encontran.

1alver o mistério nunca scja completamente relevado, restando, até agora,
somente teorias e conjecturas.

A surpreendente beleza e perfeicio das paredes de Machu Picchu,
construida pela uniio de pedra sobre pedra, com blocos que chegam a pesar
mais de trés toneladas, sem nada de mistura que agisse como vedag¢oes entre
eles, fizeram surgir mitos sobre como foram construidas.
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Um destes mitos conta a historia de um passaro chamado Kak “aqllu que
soube da formula para amolecer e compactar as pedras através dos deuses
antigos mcaicos. QOutro mito fala de uma planta magica, que dissolvia as
pedras e facilitava sua compactacio, que existiu na Epoca.

Outros relatos falam sobre a existéncia de ciameras e trilhas secretas que
possibilitavam aos moradores de Machu Picchu ter acesso a regiio
amazonica, de onde travam parte de seu sustento em cacas e,
principalmente, serviriamn como rotas de fuga em caso de mnvasoes.

Quando mais lia e estudava sobre esta magica e misteriosa cidade perdida,
George entendia que os mitos falavam de algum poder maior que explicava
como a cidade pode ser construida. E, naturalmente, lembrava-se do anel
com as seis pedras magicas relatadas por Mr. Bingham.

George continuou seus estudos e, finalmente, formou-se com louvor em
Arqueologia. Ele estava decidido um dia wvisitar Machu Picchu e fazer
pesquisas sobre estes mitos, em especial, o anel com as seis pedras magicas.
L, 1gualmente, pesquisar a existéncia das cameras e trilhas secretas que
davam acesso aos Incas desta cidade a regidao amazonica.

Apesar das escavacoes cuidadosas e restauracio pelas equipes de Bingham
em 1912 e 1915 e mais tarde, por outras expedicoes as ruinas de Machu
Picchu permanecem, em sua grande parte, um mistério.

O sofisticado trabalho em pedra e o cardter religioso de suas estruturas
sugerem que o local era utiizado para rituais religiosas e moradia de
sacerdotes, apesar de nenhuma prova concreta neste sentido.

A Universidade de Yale ja havia patrocinado a expedi¢ao de Mr. Bingham a
Machu Picchu. O Conselho da Universidade de Yellowstone, sabendo do
caderno de anotacoes deste famoso historiador descoberto por George nos
arquivos escondidos da biblioteca, aprovou recursos para que George e seu
grande amigo de escola Steve Green pudessem realizar esta expedicio. Foi
uma forma que a Universidade de Yellowstone encontrou de reconhecer o
seu mérito como pesquisador e estudioso,

EFra tudo que George e Steve precisavam para dar esta grande mudanca em
suas vidas e tentar desvendar para a historia o mito do anel das seis pedras
magicas e das cameras e trilhas de acesso ao Amazonas. Em 1960, quatro
anaos apos a morte do famoso explorador, George e Steve miciaram sua
expedicao a Machu Picchu.
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George e Steve tinham dois grandes objetivos: pesquisar a existéncia de
cameras e trilhas secretas que possibilitavam aos moradores de Machu
Picchu ter acesso a regiao amazonica e o local onde poderia estar escondido
o anel das seis pedras magicas.

Mas, havia um terceiro objetivo que George tinha em mente:

- Steve, eu penso em aproveitar nossa viagem para pesquisar regioes
mexploradas da Amazonia e constatar a eventual existéncia de animais e
plantas pré-historicas.

- Sim, George? E com qual finalidade?

- Eu tenho uma teoria muito particular, talvez mais uma intuicio, sobre
o desaparecimento em massa dos dinossauros e outros animais pré-
historicos.

- George, vocé com suas mtuicoes! E qual € esta teoria?

- Steve, vocé sabe que a teorla mais aceita pelos pesquisadores e
cientistas ¢ a do desaparecimento em massa destes animais pela queda de
meteoros gigantescos. Isto teria criado uma camada grossa de poeira que
impediu a luz do sol penetrar e dar vida aos animais e plantas, dando icio a
uma longa 1dade do gelo.

- E verdade, George. E esta a teoria mais aceita. E vocé tem alguma
outra diferente disto? Mas, que atrevimento!

. Tenho sim, Steve. Ao menos, eu acho que uma segunda teoria
deveria ser estudada pelos cientistas e arqueologos. Mas, como vocé disse,
nio me atrevo, ainda, a comentar com ninguém!

- E por que nao?

. Fu tenho consciéncia de que minha teoria despertaria pouco
mteresse. Ela seria considerada, inclusive, uma afronta a tudo o que ja se

estudou e se pesquisou a respeito. Talvez, fosse até motivo de risos!

- George, agora vocé me deixou curioso. E qual é esta sua teoria para
explicar o desaparecimento dos dinossauros?

- Steve, veja bem. Nio ha duvidas com relacio ao micio da vida nos
oceanos e ao processo de adaptacio dos répteis a terra. Mas, eu acredito que

10
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estes réptels comecaram a vida na terra em um tamanho bem pequeno. Em
um periodo longo de tempo eles comecaram a aumentar de tamanho, lenta
e paulatinamente, conforme a dgua e a vegetacao que servia de alimento
mudavam em sua composicio mineral. Assim, Steve, eu acredito que, a
medida que os aspectos geologicos da Terra se alteravam, os répteis
mudavam também.

- Bem, ¢ um bom caminho de pesquisa. Afinal de contas, os sais
minerais sao os responsaveis pelo crescimento, vigor e forca do sistema
osseo de qualquer vertebrado.

- Pois ¢, Steve. Em minha teoria eu acredito que no comeco da
formacao da vida na Terra a dgua e as plantas eram extremamente ricas em
minerals e 1sto fez com que os réptels aumentassem de tamanho
drasticamente. Seus ovos eram pequenos, mas o tamanho e o porte
continuaram a aumentar na proporcao que as condicoes geoldgicas da Terra
se alteravam para a dgua e para as plantas. Assim, quanto mais minerais na
dgua e nas plantas, maior o tamanho dos répteis até que chegaram ao
gigantesco tamanho dos dinossauros e outros animais pré-historicos.

- Mas, George, os arqueodlogos e clentistas descobriram muitos 0ssos
de dinossauros e outros animais pré-historicos acumulados em uma mesma
regiao. Como explicar 1sto?

- Steve, muitos eventos geologicos ocorreram, como vulcoes e
terremotos. Isto serta uma rotina nesta fase da vida na Terra. Nestas
ocorréncias, a populacao de dinossauros era seriamente afetada e muitos
morreram. Mas, eu nao acredito em nenhum fenéomeno de extincao em
massa dos dinossauros.

- Estou comecando a entender sua teoria, George. Os dinossauros
aumentaram o tamanho até certo tempo em que as condi¢oes geoldgicas
produziram um pico na quantidade de minerais na agua e nas plantas.

. Exatamente! Apos este pico, quanto menor a quantidade de minerais
na agua e nos plantas, menor o tamanho dos dinossauros. I este processo,
eu acredito, ainda estd em curso. Eu vejo a curva da vida dos dinossauros se
estender de pequenos tamanhos até gigantescos tamanhos e, posteriormente,
O INverso ocorreu.

- Interessante, George. Bem, ela nio chega a ser tao maluca assim a
ponto de afrontar os arquedlogos ou fazer os cientistas rirem!

11
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- Steve, hd alguns anos atras eu ouvi uma noticia que nao chamou
muito a atencao dos clentistas e pesquisadores, mas chamou a minha
atencao.

- Qual?

- Um evento importante aconteceu em uma fazenda na Australia onde
as vacas ¢ ovelhas comecaram a ter um porte maior comparando com as
vacas e ovelhas de outras fazendas da regido. A razio para este crescimento
era a agua encontrada em um poco que servia de bebedouro. Esta dgua tinha
uma quantidade bem maior de minerais do que a agua das outras fazendas e
1sto estava causando o crescimento das vacas e ovelhas acima da média.
Assim, eu passel a me questionar: ‘Se continuassemos dando um suprimento
desta dgua e plantas ricas em minerais a estes animais e seus filhotes por um
periodo de um milhdo de anos, estas vacas nio teriam o tamanho proximo
dos dimossauros? Portanto, 1sto nao poderia ter acontecido com o0s
diossauros?’.

Assim, George nao acreditava no desaparecimento dos dinossauros - eles
teriam mudado de tamanho de pequeno para grande e de grande para
pequeno com base nas mudancas dramaticas das condi¢coes geologicas da
Terra, que produziram niveis de agua e de plantas diferentes a cada época
com relacao a quantidade de minerais.

O fato dos pesquisadores e cientistas encontrarem grandes quantidades de
0ssos de dinossauros juntos se deveria mais a estes eventos geoldgicos, os
gigantescos vulcoes e terremotos que se sucediam em grande intensidade
nesta fase da Terra e que dizimaram numerosos grupos de dinossauros.

- Steve, pense bem! Se os dinossauros e outros animais pré-historicos
tivessem desaparecidos de uma sé vez, como explicar que muitos animais de
hoje sdo considerados seus descendentes?

- I verdade, George. F'u nunca I uma explicaciao a este respeito.

Mas, George guardava para si esta sua teoria e pediu para Steve niao
comenta-la com ninguém.

- Steve, dependendo do que eu encontrar na Amazonia, eu vou sim
afrontar a classe cientifica com ela e provocar uma revolucio no estudo do

desaparecimento dos dinossauros.

O dia de partida da expedi¢ao chegou. E la se foram os dois exploradores.
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Por um tempo a Sra. Ingrid recebeu cartas dos dois exploradores. Em uma,
eles diziam ter encontrado mais pecas em ceramica que sugeriam a
existéncia do anel com as seis pedras magicas. Em outra, eles falavam da
descoberta uma drea mexplorada e que niciariam escavacoes.

Outro relatorio falava sobre a descoberta de uma drea nova com cameras
fechadas com grandes blocos de pedra e que tentariam retirar estas pedras e
explorarem as cameras.

As cartas de repente cessaram.

George e Steve nunca mais foram wvistos ou encontrados e o seu
desaparecimento e suas descobertas permanecem um mistério até os dias de
hoje. Na época, os jornais e a comunidades cientificas anunciaram o seu
desaparecimento. Diversas expedicoes de resgates foram enviadas a Machu
Picchu, sem qualquer resultado.

Muitos anos se passaram. Nunca mais se falou no mistério do
desaparecimento de George e Steve...

A Sra. Ingnd, ja 1dosa e aposentada como Bibliotecaria, era a inica que, as
vezes, se lembrava de George e perguntava-se o que teria acontecido com
eles. Estartam vivos ou mortos?

Longe da Machu Picchu, no Amazonas, Brasil, em uma aldeia Xavante, a
vida seguia seu curso normal, em mais uma rotina diaria. Bem, nao tao
normal assim...

Uma abelha olhava, mntrigada, os dois grandes olhos negros a sua frente que
se aproximavam cada vez mais em direcio a flor onde pousara. Franzindo
os olhos, ela armou seu zangao pronto para atacar, deixando bem claro ao
intruso que estava muito irritada. O dono dos olhos era Awaru, uma crianca
Xavante, jovem indio que procurava enfeiticar a abelha, com os dedos das
maos abertos que apontavam para ela:

- Abelha, abelha, feitico, feitico! Vontade de abelha ¢ vontade de
Awaru. Ouca e obedeca. Ordeno que vocé voe para a aldela e pique Adzé!

A pobre Adzé, alvo da desejada picada da abelha, era a rma de Awaru, sua
Irma.

A abelha comecou a voar em circulos, zumbindo, chamando suas
companheiras que moravam na colmeia. Era o sial de perigo para toda a
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colméia construida no alto de uma palmeira nao longe dali. Em poucos
minutos, um enxame de abelhas rodeou a cabeca de Awaru e o atacou.
Awaru, apavorado, saiu em grande disparada em direcio a sua casa na
aldeia, procurando refugio, seguido por dezenas de abelhas enfurecidas.

A aldeia Xavante era localizada na proximidade de um rio, tendo a forma de
uma ferradura, com a abertura voltada para o r1o. As casas tinham as portas
voltadas para o centro da aldeia.

Em cada uma das extremudades da aldeia se encontravam a ‘Casa dos
Adolescentes’.

No centro da aldeia havia uma grande praca central utilizada para as
reunioes do ‘Assembleia dos Homens’.

Ali, também eram tomadas as grandes decisoes do Conselho dos Ancidos.

Na grande praca central realizava-se mais uma ‘Assembleia dos Homens’
naquela manha. Os indios Xavantes tomavam as decisoes sobre o que 1iria
acontecer no dia e os locais de caca escolhidos. A aldela seguia sua rotina e
eles nao desconflavam o que estava prestes a acontecer. Todos os homens
falavam em voz alta e gesticulavam. O cacique dos Xavantes comandava a

‘Assemblela dos Homens'.

De repente, todos pararam de falar assustados com os gritos de uma crianca
que vinha em disparada em dire¢ao a aldeia:

- Pai, mae, socorro. Acudam-me!

Fra Awaru perseguido por dezenas de abelhas que picavam sua cabeca e
suas costas.

Awaru procurou refugio entre os homens reunidos e for uma confusio e
tanto em plena ‘Assembleia dos Homens’. As abelhas se esqueceram de
Awaru e se dividiram atacando os Xavantes que procuravam se defender
pulando e dando tapas ao vento, gritando apavorados:

- Socorro! Socorro! Abelhas!

Mas, nada adiantava. For quando o cacique ordenou:

- Para o rio, para o rio! Corram todos para o rio!
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E todos os Xavantes jogaram-se no que cortava a aldeia, permanecendo
mergulhados por alguns minutos esperando que as abelhas fossem embora.

Depois de varios mergulhos e com o félego quase acabando, os Xavantes
puderam sair do rio sio e salvos. As abelhas haviam voltado as suas flores.
Mas, nao antes de darem uma ultima olhada para localizar Awaru que tinha
desaparecido apos a confusao.

O dia mal estava comecando para Awaru. Ele tinha agora que enfrentar o
‘Conselho da Tribo’ e poderia receber varios castigos. Os Xavantes, todos
carregando nos bracos e nas costas algumas marcas das picadas das abelhas,
procuravam por Awaru.

A casa de Awaru tinha a forma circular e era habitada por seus pais e Adzé.
E seria 14 que, um dia, Adzé moraria também com seu marido e filhos
quando se casasse. Isto aconteceria, também, com Awaru.

A casa tinha uma estrutura de paus e bambus que sustentava o teto de indaia
que descia até o solo. No centro da casa, ao lado do esteio principal,
encontrava-se o fogo, quase sempre aceso.

A casa era o remo de Rowe, mie de Awaru Ela é quem providenciava a
construcao do lar, quem preparava e distribuia os produtos obtidos na caca,
controlava a lavoura e seus produtos. Dentro da casa, Isahi, par de Awaru,

tinha uma mmportancia secundaria.

Fle permanecia quase sempre fora dela, no pato ou participando das
cacadas.

E fo1 junto a Rowe que Awaru procurou carinho e protecao:
Desculpe-me, mae! Desculpe-me!

Chorando, Awaru, clamava por remédio para aliviar a dor das picadas das

abelhas:

- Remédio, mae!

Awaru sofria muito e seu rosto e suas costas estavam inchadas e com carocos
muito vermelhos. Rowe chamou por seu pai Isahi que estava muito zangado

com Awaru e sabia que os Xavantes o estavam procurando.

Isahi falou com Awaru:
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- Awaru nao ¢ mais um bebé. Awaru é um cabeca-dura temmoso.
Awaru é um brincalhao.

Isahi chamava a atencao de Awaru que causava muitos problemas na aldeia.
Rowe mterviu pedindo calma:

- Calma, calma! Precisamos agora chamar o curandeiro para tratar
Awaru Ele ¢ um bom menino. Vamos! Vi buscar Marubo. Eu nao quero
que ninguém saiba que Awaru esta aqui até ele ficar bom!

Isahi saiu resmungando e fo1r procurar por Marubo. Do lado de fora Isahi
era esperado pelo cacique dos Xavantes, que lhe falou de forma austera e
em poucas palavras:

- Awaru precisa falar com o Conselho dos Ancioes.

Isahi, respeitosamente, baixou a cabeca em sinal de concordancia. Awaru
deveria falar com os homens mais antigos da tribo assim que pudesse.
Muitas reclamacoes pesavam sobre ele. Todas envolvendo tentativas de
feiticaria.

E feiticos e magias somente poderiam ser realizadas pelos Xavantes com
poder dentro da tribo. Estes homens utilizavam elementos e a forca da
natureza para curar, invocar os deuses, pedir protecio a tribo, boas colheitas.

Mas, Awaru sentia-se perdidamente atraido pelos atos de magia e feitico.
Marubo fo1 finalmente localizado e levado para a casa de Rowe para curar
Awaru que ardia em febre e mchava cada vez mas. Ele mal podia abrir os
olhos.

Marubo comeco seu ritual de curandeirismo. Ele pegou varias folhas secas
de diferentes plantas, pedacos de peles de diversos animais e insetos secos,

como escorpioes e aranhas, depositando-as em uma pequena tigela de barro.

Apesar de doente, Awaru mmediatamente se interessou pelo ritual de
Marubo e fazia perguntas que nao eram respondidas por Marubo:

- Que folhas sao estas, de que plantas? E estes pedacos de peles, sio
de quais animais? Onde vocé conseguiu estes insetos secos?
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Cansado de tantas perguntas, Marubo deu um tapa na cabeca de Awaru para
que ele parasse de fazer perguntas e, em seguida, ateou fogo a estranha
mistura. A casa de Rowe fo1r mvadida por uma fumaca preta e com cheiro
desagradavel, enquanto Marubo orava e cantava. O tempo passou até que o
fogo apagou, restando somente cinzas no fundo da tigela.

Awaru, apesar do rosto mchado, conseguiu abrir seus grandes olhos pretos e
acompanhar com grande entusiasmo tudo o que acontecia na casa com
Marubo.

Marubo esquentou um pouco de agua e a jogou na tigela fazendo um cha
com as cinzas (ue restaram em seu fundo e ordenou a Awaru que bebesse
tudo.

Rowe respondeu:

- E assim que tem que ser! Em sinal de afirmacio e reconhecimento a
Marubo. Em seguida, entregou a tigela para que Awaru bebesse todo o cha.

Naquela noite, Awaru teve febre alta, suou muito. Enquanto dormia, Tiemin
entrou as escondidas na casa de Awaru para vé-lo. Afinal de contas era sua
malor amiga.

Tiemin tocava carinhosamente nos cabelos de Awaru e procurava refrescar
sua testa que parecia arder com agua fresca que espalhava cuidadosa e
lentamente usando um ramo de planta. Awaru dormia profundamente e
falava alto:

- Awaru ndo quer casar com Arararé. Awaru tem amor por Tiemin.

Awaru declarava, em delirio, o seu amor por Tiemin. O coracio de Tiemin
comecou bater forte que saltava em seu peito. Ela tinha uma grande amizade
e afeto por Awaru, mas nao sabia de seu amor por ela. Assustada, levantou-
se apressadamente e se retirou correndo.

Fla nao podia pensar no amor de Awaru, nio podia. Ela era uma das
prometidas para Kuimin, o amigo mais proximo de Awaru. E seus pais ja
haviam decidido por este casamento. Mas os dias e meses que se seguiram
nao foram mais os mesmos para Tiemin.

~

A sua mente, vinha a declaracao de Awaru - Awaru tem amor por Tiemin.
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Arararé era a jovem india com quem Awaru poderia se casar por vontade de
seus pais.

Mas, a escolha ainda nao era definitiva. O compromisso teria ainda que ser
aceito pelos pais de Awaru O casamento deveria acontecer depois que
Awaru passasse por todos os rituais de iniciacio e se tornasse um adulto
jovem.

Sem a menor 1déia do que tinha acontecido na noite anterior, Awaru
acordou curado na manha do dia seguinte. Isto fez com que Awaru se
empolgasse ainda mais com a arte da magia e do feitico dos Xavantes.

E ja fazia planos para novas tentativas.
- Desta vez vai funcionar. A abelha e o sapo vio me obedecer!
Ainda se espreguicando na rede, Awaru ouviu Isahi falar com Rowe:

- Rowe, o cacique quer antecipar a reclusio de Awaru na Casa de
Reclusio dos Adolescentes. Ele ja é quase um adolescente. Deve comecar a
ser preparado para ser um jovem guerreiro e cacador Xavante, um jovem
guerreliro.

Na verdade, Awaru comecava a entrar na fase de pré-adolescéncia e deveria
ficar na Casa de Reclusao dos Adolescentes durante o periodo de miciacao
para a adolescéncia. Na casa ele aprenderia a tradicio dos Xavantes. L4, ele
e outros jovens ficariam reclusos por cinco anos.

Durante este periodo, aprenderiam com seus padrinhos a fazer seus
proprios ornamentos, praticas de sobrevivéncia, como a caga e a pesca, 0S
mitos e tradicoes da tribo.

Esta reclusao somente se encerraria com a cerimonia da furacao de orelhas.
Ai, Awaru seria um jovem guerreiro e estaria pronto para a cerimonia de

casamento com Arararé.

Awaru retornou a rotina da aldeia, sob os olhares desconfiados e raivosos
dos Xavantes, que ainda traziam as marcas das abelhas.

Quieto e procurando recuperar a confianca dos homens da tribo, Awaru foi
ao encontro de Kuimin:

- Que esta fazendo, Kuimin?
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- Awaru, fmalmente vocé apareceu! E é bom vocé se cuidar por
enquanto. Os guerreiros ainda estao muito bravos por causa das abelhas!

- Awaru errou. O feitico ndo deu certo. Era para a abelha picar Adzé.
Os guerreiros estao certos de ficar com raiva de Awaru.

- Awaru, deixa a pobre Adzé em paz! Olhe! Por que vocé nio comeca
a preparar seu material para levar para quando vocé for para a Casa de
Reclusao dos Adolescentes. Veja, eu estou fazendo a minha borduna.
Depois vou fazer meu arco e flechas.

- Fu ainda sou crianca para ir para a Casa de Reclusio dos
Adolescentes. E para que eu vou precisar de um tacape e de arco e flechas
la? Awaru quer aprender feiticaria e magia. Awaru nao quer aprender guerra
ou caca. Awaru quer enfeiticar a grande onca!

- Ah! Ah! Ah! Ah! Vocé me faz rir Awaru. Enfeiticar a grande onca?
Fla vai te devorar antes disto! Esqueca 1sto, Awaru. Feiticos e magias sao
para os Xavantes adultos. Esqueca isto para o seu bem! Vocé é forte e
corajoso. Vai ser um grande guerreiro! Mas, terd que se preparar para um
longo periodo na Casa de Reclusao dos Adolescentes. Quando vocé sair de
14 como um jovem guerreiro vai poder se casar, ter suas esposas e filhos!

- Kuimin, eu ndo tenho amor por Arararé. Eu gosto de outra menina
india.

. Awaru, vocé nao pode pensar assim. O noiwvo é escolhido pelos pais
da nowa. Este ¢ o costume dos Xavantes. Kuimin também ndo tem amor
por Tiemin e ela podera ser escolhida para minha noiwva. Eu fiquei sabendo
que esta ¢ a vontade dos pais de Tiemin!

Awaru gelou quando soube que Kuimin poderia ser o noiwvo de Tiemin, a
jovem india por quem sentia grande amor. E Kuimin gostava de outra india.
Quem seria? Ele ndo quis revelar para Awaru Assim, Awaru lamentava que
o costume da tribo tivesse que ser obedecido.

Algum tempo depois, Awaru descobriu que Kuimin tinha amor por Arararé.
O cacique, quando sentiu que a situacdo estava mais calma na aldeia
Xavante, ordenou a reuniao do Conselho dos Ancidos para julgar Awaru e

os problemas que vinha causando a toda a aldela com suas tentativas de
feiticaria e magia.
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A reunmiao dos homens mais antigos da tribo decidiria sobre o destino de
Awaru

Awaru for chamado, acompanhado de Isahi, seu pai. Awaru agarrava
fortemente o braco de seu querido pai buscando protecao.

Rotina pediu que algumas das vitimas prejudicadas pelas tentativas de feitico
de Awaru falassem e Ouro, uma forte e gordinha jovem Xavante, miciou
pelo seu relato:

- Awaru me deu dgua para beber dizendo que eu ficaria magra e
bonita. Quando eu bebi a dgua, um sapo entrou pela minha garganta e
quase eu morri sufocadal

Awaru baixava a cabec¢a e procurava se esconder atras de Isahi. Ele tinha a
certeza, naquele dia, que o sapo estava enfeiticado por ele. E esperava que o
sapo atraisse para si toda a gordura de Uhodo, deixando-a magra e bonita. L
1sto era tudo que ela queria.

- Nio se1 o que deu errado! Pensava.

O cacique apenas franzia a testa, dirigindo os olhos para Awaru em simal de
reprovacao.

A seguir, for a vez de Waritire:

. Um dia eu quase morr afogada! Awaru me obrigou entrar no rio.
Olhando para mim com os olhos arregalados ele falava: Feitico, feitico!
Waritire quer ser peixe, Warltire vai ser peixe, Awaru vai transformar
Waritire em peixe, Waritire vai poder nadar pelos rios e respirar debaixo
d’agua! Dizendo 1sto, Awaru mergulhou minha cabeca na dgua e me segurou
por muito tempo. Eu s6 o ouvia ele falar: Feitico, feitico, Waritire peixe,
Waritire peixe! Com muita dificuldade consegul me livrar de Awaru.

O cacique, muito rritado, franziu ainda mais a testa. Desta vez, dirigiu seus
grandes olhos para Isahi, que ouvia as histérias com muito constrangimento.

Awaru comecava a se preocupar. O relato de Waritire repercutiu muito
forte no Conselho dos Anciaos.

- Mas, eu s6 mergulher a cabeca de Waritire por pouco tempo e ela
tinha gostado da 1déia de virar um peixe!
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A seguir falou Tepi que, ainda, estava muito bravo com Awaru:

- Awaru me convenceu a subir em uma grande arvore, dizendo que eu
conseguiria voar. Ele pegou dois filhotes de arara-vermelha e amarrou seus
pés nos meus bracos, um de cada lado. Awaru dizia que os filhotes de arara-
vermelha estavam enfeiticados por ele. Quando eu estava no alto, Awaru
gritou: Tep1 grande arara-vermelha. Feitico, feitico! Tepi voa como grande
arara-vermelha. Tep1 eu ordeno, voe, voe! Quando ele disse isto, eu me
lancel ao ar e cal como uma pedra no grande rio. Os filhotes de arara-
vermelha conseguiram se soltar e voaram. Eu afundel no rio e me agarrei a
um jacaré, pensando que era um tronco de arvore. O grande jacaré mordeu
minha perna, enquanto, desesperado, eu nadava para a beira do grande r10,
com o jacaré atras de mim querendo comer minha perna!

Isahi abracou Awaru, enquanto o cacique conversava com o Conselho dos
Anciaos. Em seguida, dirigiu-se para eles, gritando:

- Basta! Awaru deve 1r para a Casa de Reclusao dos Adolescentes. Esta
¢ a decisao do Conselho dos Anciaos!

O cacique retirou-se muito irritado com Awaru e nem ouviu Isahi dizer-lhe
que Awaru ainda nio estava na idade de 1r para a Casa de Reclusao dos
Adolescentes.

Awaru retirou-se correndo para sua casa, procurando por Rowe:

- Mie, Awaru nao quer 1r para a Casa de Reclusio dos Adolescentes.
Awaru nao quer ser um jovem guerreiro.

Rowe procurava acalmar e consolar Awaru:

- Awaru, vai ser bom para vocé ficar na Casa de Reclusao dos
Adolescentes. Isto aconteceria mais cedo ou mais tarde. E nossa tradicio.
Vocé val aprender muitas coisas, como fazer suas armas, como cacar, como
se defender. Ele se tornara um verdadeiro Xavante e esquecera um pouco a
feiticaria. £ o mais importante, vai poder se casar com Arararé!

Awaru olhou profundamente para sua mae Rowe, retirando-se triste, sem
dizer uma palavra, com a resignacio de ser obrigado a aceitar a tradicio da
tribo. Por um momento, pensou como seria bom se pudesse escolher
Tiemin como esposa.
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Entretanto, de um sonho ele nio abrirla mdo - ser tornar um grande
feiticeiro e dominar as praticas da feiticaria e da magia. Este pensamento o
dominava de forma incontrolavel.

Alguns dias depois, Awaru procurou pelo seu pai, nas vésperas do 1nicio de
sua reclusio, mais conformado com a ideia.

- Pai Isahi, converse melhor com Awaru sobre a Casa de Reclusao dos
Adolescentes. Awaru esta triste, infeliz.

- Awaru, todo adolescente como vocé passa pelo periodo de miciacao
para a fase adulta nesta casa. Os Xavantes constroem a casa de reclusao, que
serd sua casa por um longo tempo, com muito carinho para abrigar os jovens
Xavantes que estio deixando de ser criancas. A nossa tradicio tem que ser
repassada para os jovens. Quando vocé for adulto, vai passa-las para os seus
filhos e netos. E assim que ¢ feito hd muitas e muitas luas. Para nos Xavantes
a celebracio dos rituais na forma como foram ensinados pelos nossos
ancestrais ¢ fundamental para manter viva nossa tradicao e cultura. Por 1sso
realizamos o Ritual de Iniciacao dos Homens.

- Ritual de Iniciacao dos Homens, pai?

- Sim, Awaru, o ritual da iniciacio dos homens, que comec¢a com a
vivéncia na casa de reclusao.

Finalmente, chegou o dia em que Awaru iniciaria sua experiéncia na casa de
reclusio. Em sua casa, Awaru, distraido e desinteressado, apanhava alguns
pertences pessoais para levar. For quando Tiemin se aproximou silenciosa e
cuidadosamente:

- Awaru, eu queria desejar-lhe boa sorte na casa de reclusao. Vocé é
jovem e bonito. Saira um grande jovem guerreiro. Tiemin quer que vocé seja
muito feliz.

Tiemin encostou os eu nariz no nariz de Awaru, se despedindo. E se afastou
lentamente, enquanto olhava para Awaru com seus belos olhos negros,

escondidos entre os longos cabelos pretos que cobriam parte de seu rosto.

Em uma tarde, Sereburan reuniu todos os adolescentes reclusos no centro
da aldeia para uma informacao. Fle era o monitor da casa de reclusio.

- Vocés tém participado da luta cerimonial desde quando tinham dois
anos. Lutavam uns com os outros, mas eram lutas de brincadeira de
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meninos. Mas, como vocés estao proximos da reclusio, na luta cerimonial,
que vamos ter daqui a cinco luas, todos vocés vao lutar de verdade. Serao
lutas mais mtensas e brutais quando os jovens guerreiros poderio mostrar
toda sua forca e coragem. E nossa tradicio que a ultima luta antes da
reclusao seja assim. Apos estas lutas, vocés vao miciar a reclusio. E esta
reclusao devera durar por cinco anos.

As lutas do cerimonial envolviam meninos mais ou menos da mesma 1dade
e de tribos diferentes.

Passadas as cinco luas, o dia da luta cerimonial chegara. Awaru, nio estava
muito entusiasmado em participar das lutas, mas pitava seu rosto com a
ajuda de Rowe.

Agitado, Sereburan organizava aos gritos e disciplina os grupos de meninos
das tribos que deviam lutar:

- Adolescentes! Mostrem a sua personalidade e carater de guerreiro!
Nao demonstrem medo e dor. Sejam valentes e lutem como verdadeiros
guerrelros. Incentivava todos.

Toda a trtbo observava os jovens guerreiros nestas lutas. Assim, a
comunidade poderia identificar aqueles que seriam os lideres, os guerreiros
e a posi¢cao na tribo que cada um teria.

Os pais procuravam incentivar seus filhos com gritos e gestos. Na tltima luta
do cerimonial, os meninos maiores, os jovens guerreiros, batiam mesmo!
Nao ficavam com do6 dos pequenos que choravam. Era este o costume.

Assim, a comunidade 1a conhecendo cada menino, sua coragem, seus
medos, suas fraquezas. Na luta eles se revelavam. Esta era a tradicao da tribo
que passava de geracao para geracao.

Quando chegou a vez de Awaru, Isahi ¢ Rowe procuravam dar o seu
mcentivo. Awaru tinha que enfrentar um jovem guerreiro mais forte e mais
alto do que ele. Fra uma luta desigual.

Mas, Awaru tinha uma estratégia. Enfeiticar o jovem guerreiro!

Sereburan deu autorizacio para o micio da luta. Dezenas de lutas anteriores
entre os adolescentes ja inham ocorrido.
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O jovem guerreiro colocou-se em posicao de luta, abrindo os bracos para
envolver Awaru posicionando o corpo para o ataque.

Awaru procurou fazer o mesmo e os dois ficaram se analisando, dando
voltas em circulos. Em certo momento, Awaru partiu para a feiticaria:

- Feitico, feitico! O jovem guerreiro esti me vendo gigante e forte. O
jovem guerreiro esti com medo de Awaru. O jovem guerreiro vai apanhar
de Awaru e dormir quando Awaru tocar nele!

Com estas palavras, Awaru tentou um ataque e tocar no jovem guerreiro.
Mas, ndo funcionou. O adversario mais forte abracou Awaru e, com uma
chave de braco, o imobilizou violentamente, jogando-o ao solo, continuando
a manté-lo preso em seus fortes bracos.

Awaru sentia dores e estava desesperado. Mas, nao podia gritar nem chorar.
Isto seria desonroso para um jovem guerreiro. Para seu alivio, Sereburan
mterviu, tocando nos ombros do vencedor e encerrando a luta.

Para Awaru restou somente a retirada, humilhado:

- Todos vocés verao um dia outro Awaru. Eu vou ter muitos poderes.
Vocés vao me respeltar e me temer.

Awaru retirou-se sem ouvir as risadas dos outros adolescentes, seguido de
sua mae Rowe que procurava consola-lo e apoia-lo:

- Awaru, vocé perdeu e isto era esperado. O jovem guerreiro era mais
alto e forte. Esta luta somente serviu para vocé conhecer os seus limites e
aprender com um guerreiro mais experiente. Vocé sera um grande jovem
guerreiro um dia meu filho.

Terminadas as lutas do cerimonial a reclusio na casa, finalmente, teria mnicio
para Awaru, Kuimin e demais adolescentes.

A Casa de Reclusao dos Adolescentes ¢ a casa de aprendizagem de todos os
adolescentes homens de uma mesma geracio.

L, eles serao observados pelos homens mais velhos da tribo chamados de
padrinhos.

Serda um longo periodo para que os padrinhos passem aos jovens
adolescentes toda tradicao, historia da tribo, cerimoénias, a arte da caca, pesca
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e da guerra. A entrada na casa de reclusio marcava a passagem da infancia
para a adolescéncia.

Isto significava poder participar em cerimoénias e decisdes tomadas na aldeia.
Poderiam exercer todas as funcoes de um homem dentro da cultura
Xavante.

A tradicio Xavante ¢ estruturada em cima do guerreiro homem, 1sto porque
durante toda a historia, os Xavantes tinham que defender-se de seus
1nimigos, para que nio fossem mvadidos e para que suas terras nao fossem
tomadas. Assim, o homem era responsavel pela sobrevivéncia de sua familia,
pelo seu sustento e sua protecao.

Por esta razao a maioria das cerimoénias é voltada para o homem, nao que
eles nao se preocupem com a mulher. O Xavante tem uma maior
preocupaciao com a formacio dos meninos para que, quando se tornarem
homens, eles tenham capacidade de arcar com todas as responsabilidades e
deveres defendendo, assim, o territorio Xavante.

O aprendizado na casa de reclusao era intenso e exaustivo.

Sereburan, um bravo guerreiro, era o monitor dos adolescentes e ele exigia
muita disciplina, interesse e obediéncia. Sereburan era ajudado pelos
padrinhos.

- Nas proximas sete luas vocés vao aprender a arte fazer e usar armas,
como o arco, flechas, a borduna.

Sereburan levou o grupo para a floresta para mostrar e escolher as melhores
madeiras e fibras para a constru¢ao das armas tao importantes para a caca e
guerra dos Xavantes. Os adolescentes tinham que fazer o trabalho completo.
Cortar a madeira, colher as fibras, desbastar a madeira até obterem o arco
com a necessaria flexibilidade, fabricar as flechas. O trabalho com as fibras
para fazer a corda dos arcos era mais delicado, uma vez que elas darilam o
mmpulso as flechas.

O tacape, grande pedaco de madeira dura e redonda, era uma das armas
mais contundentes para a caca e principalmente para a guerra.

Em seguida, vinha a parte mais esperada por todos os adolescentes - os
exerciclos praticos.
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- Todos em fila, vamos tremar o arremesso de flechas. Cuidado para
ninguém ficar atrds dos alvos. Vocés podem virar caca! Gritava Sereburan,
enquanto colocava nas arvores diversos alvos, como pedacos de madeira,
frutas de varios tamanhos, esqueletos de animais. E o treinamento
comecava.

Enquanto Kuimin era mais cauteloso e preferia manter-se mais para o final
da fila, Awaru tomava a iniciativa e se colocava como o primeiro da fila.

- Bem, comecamos por vocé, Awaru Pode atirar suas primeiras trés
flechas. Vocé tem que ser rapido e acertar pelo menos uma. Pense que a sua
frente tem uma cacga, que vai alimentar vocé e sua familia! Se for muito
lento, ela foge. Se errar todas as flechas, ela foge! Ensinava Sereburan.

Awaru olhava atentamente para o alvo, concentrava-se, olhava para a ponta
da flecha, mirava bem e esticando o arco dizia:

- Feitico, feitico! Flecha certeira va e acerte o alvo! Atirando a flecha
em seguida.

Mas, o feitico nao funcionava. A flecha, com pouco impulso, caiu na metade
do caminho.

Os adolescentes riam de Awaru, enquanto Sereburan gritava bravo:
- Awaru brincalhdao, Awaru brincalhio!

Awaru tinha que pegar o final da fila para tentar novamente e 1sto se repetia
muitas vezes.

Os adolescentes que acertavam o alvo por trés vezes consecutivas, eram
liberados da fila. Os que nao acertavam, tinham que ficar na fila para novas
tentativas. Kuimin mostrava-se grande guerreiro e era um dos primeiros a
atingir os alvos e ser liberado da fila.

Entretanto, Awaru, em via de regra, era o ultimo a ficar no tremamento.
Depois de horas e muita ira de Sereburan, Awaru, finalmente, conseguia

acertar os alvos por trés vezes consecutivas e sem feiticaria e magia.

Mas, todos gostavam quando Sereburan gritava, dando por encerrado o
treinamento do dia.
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- Amanha, vamos tremar o uso da borduna. Finalizava Sereburan
demonstrando alguns golpes de borduna.

A noite, somente uma pequena tocha iluminava o interior da casa de
reclusdo. Os adolescentes haviam se recolhido e conversavam sobre o
sucesso de cada um com o arco e flecha. Para variar, riam de Awaru:

- Feitico, feitico! Flecha certeira va e acerte o alvo. Ah! Ah! Ah! Ah! Se
fosse uma onca gora vocé nao estaria aqui.

Awaru mal ouvia o que eles falavam. Ele preferia colocar uma venda nos
olhos e se movimentar dentro da casa de reclusio na mais completa
escuridao. Ele para ser como a coruja, enxergar no escuro. Na verdade, esta
brincadeira de Awaru comecou dar certo.

Ap6s luas e luas de tremnamento, quando a casa de reclusio estava na mais
completa escuridao, Awaru levantava-se e consegula enxergar oS
adolescentes deitados em suas redes. Inicialmente pelos vultos e, depois de
muitas noites, até pela fisionomia. Awaru passou a ter a melhor visio
noturna entre os adolescentes e procurava impressionar 0s seus amigos:

- Feitico, feitico! Awaru feiticeiro, Awaru enxerga no escuro. Aqui esta
a cabeca de Kuimin, este ¢ o braco de Kuimmin. Falava siistramente Awaru,
enquanto na madrugada andava pela casa de reclusio.

- Awaru, va dormir! Deixe os outros adolescentes dormir! Esta cabeca
¢ minha, este braco é meu! Respondia Sereburan irritado.

- Bem, nem sempre da certo! Consolava-se Awaru.

O barulho dos macacos e dos passaros na floresta anunciava um novo dia e
todos na casa de reclusio se preparavam para a primeira refeicao do dia, na
base de farinha de mandioca e frutas do mato, e para as aulas sobre a
borduna.

Sereburan comecou o treinamento explicando:

- O arco e flecha sdo para caca e ataque a distincia, quando a caca ou o
mnimigo estao longe. A borduna ¢ para caca e ataque de perto, quando a caca
ou o Iimigo estao em sua frente. Por 1sso, o golpe de borduna tem que ser
certeiro e decisivo, senio vocé pode ndo sobreviver. Ou a caga te ataca ou o
INIMigo te ataca.
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Com estas palavras, Sereburan levou o grupo de adolescentes para a floresta
para encontrarem a arvore que forneceria a madeira dura e resistente para a
fabricacao das bordunas.

O tamanho da borduna dependia do tamanho do guerreiro. Geralmente o
tamanho obedecia a altura do peito do guerreiro. Cada um procurou
fabricar a sua borduna com todo o cuidado e capricho. Entenderam, desde
0 comeco, que se tratava de uma importante arma de caca e de guerra.

Sereburan, ao final, pediu que todos pintassem e adornassem suas bordunas
a critério e gosto de cada um. Estas sertam suas marcas na arma.

Feitas as bordunas, o treinamento comecou.

Sereburan colocou um grande tronco de seringueira ¢ uma pele de uma
queixada, a queixada, dizendo:

- Este tronco é o guerreiro mmmigo. Esta pele é a caca. Cada um de
vocés val dar golpes de borduna, derrubando o inimigo ou a caca.

Os adolescentes se colocavam em fila e se preparavam para este importante
trenamento para serem futuros guerreiros. Antes, Sereburan mostrava os
golpes certos que deveriam ser aplicados, mas nio sem antes advertir Awaru:

- Awaru, nada de feitico, nada de feitico! Provocando risos dos
adolescentes.

Awaru nao gostou da brincadeira e comprometeu-se a usar a sua borduna
com perfeicao e assim o fez.

Olhando fixamente para a queixada Awaru se colocou em posicio de
guerreiro Com uma expressao firme e forte, sobrancelhas para baixo, ele
levantou levantando a borduna na altura dos ombros. Segurando-a com
forca, fez o ataque com extrema agilidade, acertando bem no meio do
pescoco da queixada, que caiu.

Todos ficaram admirados e aplaudiram Awaru, que ficou 1movel, apolando-
se na borduna. E com a cabeca erguida e ar de orgulho, enquanto ouvia os
aplausos dos amigos, ele parecia um verdadeiro guerreiro!

O sorriso de Sereburan demonstrava o seu contentamento, porém nao fez

mencio disto aos adolescentes. Nao costumava fazer elogios com facihidade.
Achava que 1sto poderia tornar os futuros guerreiros fracos e dependentes.
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E assim prosseguiu o tremamento com aulas de fabricacio de adornos,
visitas a floresta para escolher as plantas que tinham veneno para as pontas
das flechas, as plantas que davam frutos que podiam ser comidos, as técnicas
de caca e pesca para cada tipo de animal e peixe.

As noites eram dedicadas para as varias cerimoénias e para o aprendizado da
cultura e tradicao da tribo pelo Conselho dos Anciaos.

Além de continuar praticando para enxergar no escuro, Awaru procurava
encontrar telas de aranha na casa de reclusio na escuridao total.

Para 1sto, desenvolveu uma técnica. Ele segurava uma fina haste de bambu e
com ela tocava as teias sem quebrd-las, somente sentido seus delicados fios.
Ele aprendeu vendo insetos fazerem 1sto com suas antenas, desviando-se dos
perigos da floresta e da escuridao.

Kuimin, ao contrario de Awaru, se comportava com entusiasmo na casa de
reclusiao. Aprendeu a ter boa destreza no manuseio do arco e flecha, era um
grande cacador, mostrava-se entusiasmado e a tudo prestava atencao,
aprendendo com a experiéncia dos homens mais velhos e sabios da tribo.

E assim, apds muitas e muitas luas, o tempo passou.

A vida dentro da casa estava agitada entre todos os adolescentes pela
expectativa do término do periodo de reclusiao. Ja estava quase terminando o
periodo de cinco anos e os jovens indios ja nio eram mais adolescentes.
Tinham crescido e desenvolvido corpos fortes e saudaveis.

Enfim, eram, finalmente, jovens guerreiros.
Awaru comecou a ter estranhas visoes.

- Kuimin, eu tenho tido visdes em meus sonhos e estas visoes estio
aparecendo, também, quando eu estou acordado!

- Awaru, sera que este longo periodo na casa de reclusio esta trazendo
loucura para a sua cabeca? Que visoes sio estas?

- Kuimin, eu vejo uma cidade muito antiga construida em pedra no alto
de grandes montanhas que alcancam o céu! E uma cidade sem ninguém,
parece abandonada. Eu vejo um vulto sozinho dentro de uma grande sala
escura, sentado, 1lluminado apenas por uma tocha, uma tocha que esta quase
se apagando. Esta pessoa canta um canto triste, como se chamasse alguém.
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- Awaru, vocé estd bem? Niao ¢ melhor chamar por Marubo, o
curandeiro?

- Nao, Kuimin. Eles vao me castigar novamente. Esta visio é muito real,
¢ algo que me chama e me atrai. Eu a vejo mesmo acordado. Esta cidade e
este vulto aparecem ao meio de uma neblina branca, mesmo quando eu
estou acordado, me enfeiticando!

- Awaru, vocé realmente nio tem jeito. O feitico e a magia tomaram
conta de sua cabeca.

O periodo de reclusiao aproxima-se do final
Foram cinco longos anos.

Os adolescentes se preparavam, agora, para a cerimonia de furacio de
orelha. Esta cerimonia envolve varias fases, desde a preparacao dos jovens

r

para a entrada na agua, até a sua apresentacio para suas prometidas.

Fsta ceriménia marca a saida dos jovens que concluiram sua passagem pela
casa de reclusao. Eles passam cerca de um més imersos na agua do rio, mais
proximo da aldeia, batendo nas dguas, sempre acompanhados pelos velhos e
padrinhos. Além do poder de purificaciao e fortalecimento que a dgua tem
para os Xavantes, ela faz com que as pontas das orelhas fiquem amolecidas,
permitindo uma melhor perfuracio. L os adolescentes, muito ansiosos,
sentam e, contendo suas emocoes e sentimentos, tém suas orelhas furadas
pelos padrinhos que utilizam um osso pontiagudo de onca parda. Este osso
¢ substituido por um talo de capim especial. Posteriormente, quando o furo
Ja cicatrizou, é posto um pedaco de madeira feito para esta finalidade.

Sereburan, que liderava estas cerimonias, anuncia para os Novos jovens
gUEITEeIros:

. Nas trinta luas que se seguirdo todos vao para a udltima etapa de
formacio do homem, ritual que acontece a cada quinze anos, sendo o
espaco cerimonial vedado as mulheres. Todos devem guardar segredo sobre
tudo o que viram la. Durante trinta dias vocés passardo provagoes, como
fome, sede, frio, calor e exposicao ao sol, durante o qual sao vigiados por
um grupo de guardides.

Ao fhnal deste periodo, os jovens guerreiros enfraquecidos pelo jejum a

ponto de sofrerem desmaios, porém, espiritualmente fortalecidos, ja sao
considerados homens adultos e poderao freqiientar o espaco sagrado
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cerimonial. Os jovens agora ja sao homens e deixam de ser adolescentes
para se tornar guerreiros.

Um dia apos, conhecem suas noivas, que lhes sio prometidas desde a
entrada na casa de reclusio. No momento da revelacio, os nowvos ficam
deitados numa esteira, no local onde ficavam na casa de reclusao,
aguardando que os pais da noiva as tragam para que se deite ao seu lado.

Tendo 1sso feito, os jovens guerreiros sao falmente liberados para o
convivio social. A noiva se deita ao lado do noivo, e assim € feita a revelacio.
Porém, o casamento s6 ¢ oficializado depois que o noivo torna publica a
relacio de amor entre os dois.

Seguindo este ritual, Tiemin deitou-se, encabulada, ao lado de Kuimin e
Arararé ao lado de Awaru, deixando-o, igualmente, encabulado.

Mas, Awaru nao confirmou publicamente a relacio de amor com Arararé.
Tampouco Kuimin confirmou a relacio de amor com Tiemin, para
aborrecimento e ira dos seus pais e dos pais das noivas.

- Awaru, precisamos conversar sobre isto! Dizia seu pai Isahi, em tom
ameacador.

A cerimoOnia de casamento prossegula entre os casals que, publicamente,
anunciaram a relacio de amor.

A situaciao de Awaru na aldeia estava lhe causando muito constrangimento,
apos a recusa de casamento com Arararé. Awaru era apaixonado por
Tiemin, mas nao competia a ele a escolha.

Alguns dias depois, Awaru participou de uma cacada.

A cacada Xavante ¢ uma atividade restrita aos homens e € responsavel pelo
fornecimento de proteina para toda a aldela. A cagada nicia-se com a
reuniao do Conselho da Tribo, onde os mais velhos definem onde, como e
O que cacar.

Todos estranharam a maneira como Awaru se preparou para esta cacada.
Fle se abasteceu de agua, pegou algumas frutas, pegou suas armas - uma
faca, o arco, muitas flechas e a borduna. E ele colocou seu laco na cabeca de
guerreliro e levou até a haste fina de bambu, aquela com a qual sentia as teias
de aranha no escuro.
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Awaru tinha um ar pesado, triste e simnistro. Ele estava decidido a partir rumo
ao desconhecido!

A cacada prosseguia na mata e, no alvoroco entre os cacadores, Awaru
desapareceu na 1mensa floresta amazonica. Enquanto adentrava cada vez
mais na floresta, sem olhar para trds e com o coracio partido e triste, Awaru
lembrava-se de suas visdes da cidade muito antiga abandonada construida
em pedra no alto de grandes montanhas que alcancavam o céu!

Via um vulto de um anciao sozinho dentro de uma grande sala escura,
sentado, 1luminado apenas por uma tocha, uma tocha que estava quase se
apagando. O canto triste deste ancido parecia guiar Awaru pela floresta.

A mata 1a ficando cada vez mais agressiva para Awaru. Eram arvores
glgantescas, muitos animais e sons diferentes, nao via outras aldelas de
indios. Mas, Awaru sentia-se atraido e determinado a continuar em sua
caminhada rumo ao desconhecido.

Quando parava para pescar ¢ comer algumas frutas, Awaru lembra-se de
Isahi e Rowe, suma irma Adzé.

Sua vida e sua infincia comecaram a passar em sua cabeca e, cansado,
adormeceu aos pés de uma grande figueira branca, abrigando-se entre suas
enormes raizes.

Em seu sonho, lembrava-se de fatos de sua wvida de crianca, os
acontecimentos que marcaram a sua infancia relatados por Isahi e Rowe:

Aquela noite, na aldeia Xavante, na densidio da imensa floresta, nio for
uma noite normal. Uma forte tempestade abatia-se sobre a aldeia, com
estrondosos trovoes e raios que Huminavam os céus e transformavam a noite
em dia.

Marubo, o Pajé, o velho curanderro e feiticeiro, sentia que isto era premincio
de um grande acontecimento. Marubo sentia que os deuses e grandes
espiritos dos antepassados estavairn presentes naquela noite.

Na maloca de Isahi e Rowe, nascia Awaru, o maior e mais forte filho que a
aldera Xavante ji havia visto nascer. Os outros meninos Xavantes
presentearam Awaru com animais da floresta. Eles acompanhariam Awaru
em sua jornada pela vida. O pequeno Awaru, engatinhando, olhava com
grande teresse, os filhotes de uma coruja, uma anta, um papagaio e um
INACcaco prego, quUe passariam a ser os seus grandes amigos.
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A maior parte do tempo, Awaru passava brincando com seus arnigos, aos
quais chamou de Kurrupaco, Huhaha, Uhodo e Kikiki. Awaru crescia forte
e grande, sempre acompanhado de seus amigos, mostrando uma espetacular
forca, mteligéncia e lideranca que, desde pequeno, fizeram com que todos
da aldera o respeitassem e o admirassemn.

Awaru nio tinha maiores dificuldades em enfrentar os animais da floresta e,
certa vez, lor visto encurralando wma onga pintada com um bambu. Huhaha
observava da drvore, Kurrupaco bicava a orelha da onca, Kikiki segurava o
seu rabo e Uhodo, a distincia, com cara de brava, permanecia pronta para
mtervir.

A convivéncia de Awaru fazia com que ele aprendesse o significado dos
gestos e dos sons de seus pequenos amigos, passando a compreendé-los
totalmente.

Para comunicar-se com eles, Awaru imitava os seus gestos € sons. kEra
comum ver Awaru fazendo gestos e gritar para Uhodo e Kikiki, disputando
alguns morangos silvestres, sua fruta preferida.

Awaru, vendo os Xavantes com cocares na cabeg¢a, decidiu que tinha que ter
o seu. Sem maior hesitacio, arrancou uma pena do rabo de Huhaha e de
Kurrupaco. Era o tnico cocar de indio com duas penas, uma de papagaio e
a outra de corwya. Inquanto Awaru exibia o seu lindo cocar de duas penas,
Huhaha e o papagaio Kurrupaco estavam muito bravos com ele. Awaru
deslilava orgulhoso pela aldeia Xavante com o seu novo cocar. Isto lhe dava
o sentimento de seguranca e 1gualdade com os demais, apesar dos demais
indios rirem de seu cocar diferente.

Lm certa ocasiio, Awaru encontrou a pele de uma onca que havia morrido
tempos atrds. Cortou a pele e a amarrou sobre os ombros. Com certeza, 1sto
o faria um guerreiro, pensotl.

Isahi, vendo Awaru brincar de guerreiro, resolveu fazer para ele um arco
com algumas flechas. Isto for o maior presente que Awaru poderia ganhar.
Sou um guerreiro! Gritava de alegria pela aldeia e, com wm ar maravilhado,
destilava com o cocar, o arco e flechas e a pele de onca sobre os ombros.

Awaru tinha um ponto fraco. Dormia profundamente quando o seu cocar
caia sobre os seus olhos. Por virias vezes, for visto dormindo em pé, com o
cocar de duas penas cobrindo os seus olhos. Era um habito adquirido desde
bebé, quando sua mae cobria seus olhos com um pedaco de pele para ele
dormur.
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Awaru era visto, muitas vezes, com o cocar caido sobre os seus olhos
dormindo em pé, com as criancas da aldeia rindo e apontando para ele.

Awaru, Huhaha, Kikiki, Kurrupaco e Uhodo estreitavamn seus lacos eternos
de amizade, ora revezando brincaderras, ora discutindo e brigando. Nio
raras vezes, Awaru chegava em casa, arranhado e mordido pelos seus
amigos, porém sem gravidade.

Awaru, em certa ocasiio, quando andava de barco em um rio proximo a
aldeia, deixou o cocar cair em seus olhos e dormiu profundamente,
deixando o barco aproximar-se perigosamente da cachoeira.

Uhodo, excelente nadadora, for em seu socorro, puxando o cocar para cima
da testa, acordando-o imediatamente. Ao acordar, Awaru gritou: Pororoca,
pelas aguas do Amazonas, o que aconteceu?’

Uhodo e amigos de Awaru decidiram que alguém deveria acompanhar
Awaru sempre que possivel. Ele poderia morrer em um de seus sonos
profundos. Kikiki for escalado para esta tarefa. Kikiki passaria a viver nos
ombros de Awaru a maior parte do tempo, atento para o cocar nio cair em
seus olhos.

Awaru adorava mel e morangos silvestres e nio poupava esforcos e coragem
para alcancad-los. Nestas ocasioes, quase sempre se metia em encrenca. Uma
vez, tirando mel de um abelherro, for picado e ameacado pelas abelhas.

Awaru crescia cada vez mais. Seus pequenos amigos animals PErmaneciam a
maior parte do tempo na floresta, apesar de se encontrarem sempre. Apenas
Kikiki permanecia com ele o tempo todo. Huhaha, Uhodo e Kurrupaco o
seguiam sempre, escondendo-se na mata.

Jia desde crianca Awaru sofria e ficava indignado com as noticias que
chegavam de todos os mensagerros da aldera sobre a destruicio da floresta,
suas plantas e ammais, pelos homens maus e ambiciosos. Queimadas,
garimpos, madeirerras se espalhavam por todos os lados, reduzindo cada vez
mais o espago tao vital a tribo de Awaru.

A lembranca de infancia sobre a destruicio da floresta fez Awaru despertar
de seu rapido sono. Levantou-se, tinha pressa de continuar em sua

expedicao pela densa floresta.

Neste momento, Awaru pensou:
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- Puxa, que saudades de Huhaha, Uhodo6, Kurrupaco e Kikiki. Desde
a casa de reclusio perdi o contato com eles. Eles poderiam estar comigo e
eu nao me sentiria tio sé6 como estou me sentido agora, lamentou.

Awaru seguia o seu caminho obstinadamente adentrando cada vez mais na
floresta. Ja niao podia desenvolver uma marcha normal em virtude do
emaranhado de cipds e arbustos que lhe dificultavam a passagem. Suas
caminhadas se estendiam até a exaustiao, mcluindo a noite. Awaru via
muitos animais de ca¢a entre os animais silvestres. Mas, apesar de ter sido
criado um grande cacador nio matava estes animais, que lhe despertavam
grande carinho e amizade. Limitava-se a comer peixe, frutas e raizes do
mato.

A noite era acompanhado pelo brilho de olhares de bichos escondidos nas
arvores. Mas, comecou a chamar sua atencao dois pares de olhos que o
acompanhavam o tempo todo.

Entretanto, ndo conseguia ver (que animals eram. Seguliam-no
permanentemente em suas caminhadas.

Uma bela manha, quando Awaru abriu os olhos, tinha a seu lado Kikiki e
Kurrupaco, seus fiéis amigos, que hesitavam em se aproximar muito de
Awaru Talvez, nao tinham certeza de que ele era mesmo o grande amigo do
tempo de crianca. Afinal de contas, Awaru agora era um homem, um
guerreiro.

Imediatamente ¢ com um largo sorriso nos libios, Awaru chamou pelos
dois:

- Vem ca Kikiki! Vocé, também, Kurrupaco!

Ouvindo a voz de Awaru, Kikiki e Kurrupaco pularam nos ombros de
Awaru e la ficaram enquanto ele os acariciava e falava:

- Quanta saudades! Por onde vocés andaram? Porque me deixaram?
Onde estaio Huhaha e Uhodo6?

Kikiki parecia entender Awaru e apontava para a mata e batia as maos em
seu pequeno peito, repetidamente.

- O que vocé esti querendo me dizer, Kikiki? Huhaha e Uhodo se
foram?
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Kikiki acenava positivamente com a cabeca, repetindo o som igual ao seu

nome - kikiki.

- Arrumaram seus companheiros, acasalaram e foram tratar dos
filhotes bem longe dos Xavantes, nao ¢ mesmo? Isto era de se esperar um
dia!

Kikiki voltava a acenar positivamente com a cabeca - kikiki.
Por um momento, Awaru pensou em Tiemin.

- Quem sabe, um dia, voltaremos a nos encontrar e, como Huhaha e
Uhodo, formar uma familia!

A motivacio de Awaru mudou apos a chegada de seus dois amigos. Ja nao
se sentia tao s6. Uma alegria estampou-se em seu rosto, o que lhe deu folego
para caminhar com mais determinacio na floresta.

Awaru passava por um trecho da imensidao da floresta amazonica com uma
vegetacao e arvores que nao eram conhecidas deles. Alguns animais também
lhe pareciam estranhos.

Num certo momento, Awaru avistou uma construcao em pedra em forma de
piramide escondida no meio da fechada vegetacao. Fra uma construcio toda
em pedra, parcialmente coberta por grandes raizes de figueiras e trepadeiras.
As pedras estavam colocadas umas em cima das outras com grande precisio
e capricho.

Na piramide nio havia janelas, nem portas. Mais duas outras construcoes,
em forma de grandes cameras, se alinhavam ao lado da piramide. Porém, se
perdiam quase ocultas, na densa e gigantesca floresta, cobertas de vegetacio.

- Estas construcoes sao muito estranhas. Elas devem ter pertencido a
alguma civilizacio muito antiga. Nao se parecem com nossas casas. Pensava
Awaru.

Mas, sua surpresa nio pararia por ai.

A alguns metros da estranha e desconhecida piramide, Awaru viu um

esqueleto humano, com restos de roupas e um chapéu estranho. Nio era
um guerreiro.
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- Serda que eram um habitante desta piramide? Mas, onde estariam os
outros? Que coisas estranhas sao estas?

Awaru recolheu um anel e pegou uma peca que parecia estranha para ele.
Fla era feita de metal, prendendo um disco redondo com mscri¢coes e dois
ponteiros. Tinham outros objetos nos bolsos do abrigo de couro. Alguns
mostravam o rosto de uma pessoa, em pequeno quadrado que lhe parecia
uma pele fina.

- Quem seria esta pessoa? Indagava-se Awaru, enquanto via inscri¢coes
que nao compreendia no quadrado com o rosto do homem.

Curioso, Awaru guardou o anel, o reldgio, a carteira de 1dentidade com foto,
deixando os demais objetos jogados no chio perto do esqueleto do pobre
homem.

Na mesma area, Awaru podia ver arvores de porte gigantesco e se deparou
com dois grandes amimais que se alimentavam de folhas e frutos no local,
movendo-se lentamente. A distincia, nio aparentavam ser perigosos. Eles se
limitavam a olhar para Awaru e retornar aos seus alimentos. Era do tamanho
de vinte antas. Awaru parou para contemplar estes dois enormes e belos
animais.

- Fles se parecem muito com o bicho-preguica. Mas, como pode ter
chegado a este tamanho? Eles parecem bichos-preguicas gigantes. Que
floresta estranha esta!

Awaru prosseguiu em sua caminhada, deixando para tras as constru¢oes em
pedra das grandes piramides, o esqueleto do homem e os bichos-preguicas
gigantes. Sentia que estava entrando em um mundo cada vez mais
misterioso.

Ao longe, as duas preguicas-gigantes olhavam Awaru desaparecer na densa
floresta.

Awaru ja andava por mais de 100 luas. Numa tarde, Awaru teve a grande
surpresa - descobriu uma trilha escondida no mato, feita de pedras muito
antigas. Awaru parou e uma sensacao estranha lhe enchia a alma, indagando-
se:

- Para onde vai esta trilha? Quem a construlu, tio bem feita com

pedras caprichosamente colocadas? Que perigos esta trilha poderia lhe
oferecer?
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Awaru aprendera que diante da davida a melhor atitude é esperar e pensar.
E assim procedeu.

Sentou-se perto da trilha, abasteceu-se de agua e de frutas, fez uma rapida
revisio das armas que levava, enquanto decidia 0 momento de continuar sua
caminhada por esta trilha.

Era algo desconhecido para ele. Questionava-se se darla em uma nova
aldela, como seria os indios de 14 e como o receberiam. Poderia ser uma
armadilha?

E assim, Awaru passou um dia e uma noite.

Os cantos dos passaros e sons dos animais da floresta o acordaram logo
cedo. Ao seu lado, Kikiki e Kurrupaco ainda cochilavam, quase caindo de
seus galhos.

Awaru voltou para o micio da trilha, andou por uma distincia e pode
constatar que ha muito tempo ninguém passava por ali. O mato acumulado,
as telas de aranha e a poeira que encobria para das pedras demonstravam
1sto.

Assim, decidiu continuar sua caminhada por esta desconhecida e misteriosa
trilha. Sentia, igualmente, uma forte chamada para proceder desta forma.

Seguido por Kikiki e Kurrupaco, Awaru andava lenta e cuidadosamente,
abrindo espaco com a sua borduna. Nao raras vezes, tinha que usar sua faca
para cortar galhos maiores.

Alguns trechos desta trilha eram mais limpos, o que facilita a velocidade da
caminhada. Outros mais fechados.

Awaru fo1 se sentindo confiante e caminhava firme, enquanto penetrava na
mais densa floresta, com algumas arvores tao grandes que nunca tinha visto
antes. Elas pareciam vigiar e acompanhar os passos de Awaru.

Kikiki, sempre mais atrevido, 1a a frente. Kurrupaco preferia descansar nos
ombros de Awaru.

Frutas, raizes e peixes nio faltavam para todos. Awaru contava as noites,

marcando o namero de luas em um pequeno pedaco de madeira. Ja havia se
passado 48 luas, quando:
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- Vejam! O que ¢ aquilo no chiao? Gritou Awaru recuando assustado.

Kikiki, imediatamente, se aproximou, mexendo em um vulto que jazia no
chao. Kikiki nio tinha medo de nada na presenca de Awaru Ele se
acostumou a ter conflanca no amigo que sempre o salvou de situacoes
perigosas.

Awaru se aproximou e pode ver algo que o paralisou por uns instantes. Seus
negros olhos se arregalaram entre os seus longos cabelos caidos na testa.

- E um esqueleto de um guerreiro! Que roupas estranhas! Nunca vi
nenhum indio assim antes!

Awaru examinava o esqueleto de um guerreiro que ali morrera ha muito
tempo atras.

Suas indumentarias mostravam ser um guerreiro de alguma civilizacao muito
distante dali. Tinha sapatos feitos de um couro de animal desconhecido de
Awaru Nio levava muitas armas. Apenas uma grande lanca e um pequeno
machado de pedra. Dois grandes brincos de ouro redondos estavam
proximos de sua cabeca. km volta da cintura tinha um pano com um tecido
grosso fixado em tirar de couro.

Enrolado no meio dos ossos das maos, Awaru pode pegar uma pele com
alguns desenhos.

. Parece um mapa! Tém construcoes, caminhos, trilhas. Parece estar
sinalizando o local de uma civiliza¢ao estranha, com construcoes todas em
pedra!

Awaru sentou-se para examinar melhor este mapa, enquanto Kikiki e
Kurrupaco brincavam com os ossos e mordiam o couro dos sapatos do
desafortunado guerreriro.

O mapa mostrava claramente uma camera de pedra, os pontos de referéncia
para encontra-la, as trilhas que davam acesso a esta antiga civilizacio.
Mostrava, também, um rel com a mao estendida, com raios samndo de um

objeto preso ao seu dedo.

Mostrava pontos marcados com caveiras ao longo da trilha e nos corredores
de acesso a cimera. Eram seis caveiras no total.

Awaru se perguntava:
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- Quem seria este guerreiro? Seria um emissario? Estaria procurando
alguém para entregar este mapa? Quem o teria enviado? Ha quando tempo
partiu para esta missio?

Apos uma minuciosa analise no mapa, Awaru pode se situar na trilha e
descobrir o rumo que deveria tomar para chegar a esta misteriosa civilizacao.

Ficou intrigado com as marcas da caveira. Eram seis ao todo. Que perigos
elas quertam smalizar? Ele teria que passar por estes lugares? Um frio de
medo correu por sua espinha.

Determinado, Awaru apressou-se em sua marcha, deixando os restos deste
guerrelro emissario merte e desarrumado por Kikiki e Kurrupaco.

Sentia que tudo estava coincidindo com suas visdes. Vinha em seu
pensamento sua conversa com Kuimin:

- ‘Kuimin, eu vejo uma cidade muito antiga construida em pedra no
alto de grandes montanhas que alcancam o céu! E uma cidade sem ninguém,
parece abandonada. Eu vejo um vulto sozinho dentro de uma grande sala
escura, sentado, 1luminado apenas por uma tocha, uma tocha que esta quase
se apagando. Esta pessoa canta um canto triste, como se chamasse alguém’.

Awaru estava cada vez mais convencido que fora chamado para esta missao
por alguém que tinha algo muito importante para lhe dizer. Mas, se 1sto
fosse verdade, o que seria?

Awaru prossegula em sua marcha por muitas e muitas luas. Até que chegou
a um ponto que...

. Kikiki, Kurrupaco, vejam a trilha desapareceu ao meio de uma
escuridao total! Sera que ela terminou?

Awaru parou por instantes. Seus olhos ainda estavam cegos pela escuridao.
Mas, com o passar do tempo comecou a enxergar alguma coisa. Awaru tinha
treinamento para enxergar no escuro. Podia ver sinais da trilha.

Porém, alguns pontos da trilha desapareciam marcados por quadrados de
total escuriddo. Awaru percebeu que estes quadrados se intercalavam na
mesma distancia. Ou seja, os sinais da trilha apareciam e desapareciam a
cada quadrado escuro.
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- Isto s6 pode ser armadilhas. Estes quadrados escuros sio fossos!
Quem cair em um destes fossos talvez nunca mais consiga sair!

Awaru tateou o chio e encontrou alguns pedacos de pedras e, para
confirmar sua suspeita, jogou estas pedras nos quadrados escuros e na trilha.

As pedras que cairam na trilha fizeram barulho. As que cairam nos
quadrados escuros demoraram a fazer barulho e, apds alguns segundos,
tizeram barulho de pedra caindo em 4gua.

- Sao pocos de dgua e sio muito profundos!

Awaru nao teve davida que estas eram as primeiras armadilhas da trilha em
direcao a civilizacio misteriosa. Ele somente conseguiria prosseguir na trilha
passando por estas aberturas escuras dos fossos de dgua. Como o tamanho
destas aberturas era maior que um passo seu, Awaru decidiu:

- Eu vou saltar sobre estes quadrados escuros! Esta serd a melhor
forma. Tentar desviar pela mata e retornar a trilha serd muito mais
complicado e perigoso.

Kurrupaco, sentindo o que vinha pela frente, imediatamente deixou os
ombros de Awaru, enquanto Kikiki pulava para os galhos das arvores que
fechavam a trilha pelas laterais.

Awaru tomou distincia e for saltando os grandes quadrados escuros, em
saltos calibrados.

Foram treze longos saltos. Mas, uma surpresa esperava por Awaru Quando
saltou sobre o quadrado escuro niimero 13, Awaru sentiu que seus pés nao
tinham a trilha para pisar.

Este quadrado era maior que os outros doze. Sentindo a queda para dentro
do fosso, Awaru conseguiu se segurar na borda do fosso com uma das maos.
Depois de varios segundos, os pedacos da borda que cairam fizeram barulho
na agua, mostrando a profundidade do fosso.

Awaru ficou nesta posicao por um bom tempo e seu braco ja nao agiientava
mais. Pensou que isto seria o fim. Kikiki e Kurrupaco queriam ajudar, mas
somente ouviam o grito de Awaru por socorro, mas nio o viam.

Kurrupaco, entio, voou para cima da copa das arvores tio densas que

escureciam a floresta e com o seu bico afiado comecou a desfolhar uma
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pequena parte dela. Depois de um grande esforco, a pequena abertura na
copa da arvore permitiu a entrada de um facho de luz do sol que 1luminou
parte do fosso e mostrou o local onde Awaru se encontrava. Ele, por sua
vez, estava preste a desmaiar de tanto esforco.

Kikiki pode vé-lo, pulou em sua direcao lancando uma ponta de um grosso
c1ipo. Awaru, com muito esforco, agarrou-se a este cipo e conseguiu sair do
fosso. Foi sua salvacdo. Seus amigos o salvaram.

Passado o susto, Awaru constatou que a trilha estava completa novamente e
a floresta ndo estava mais escura.

- Puxa, desta escapamos! Falava Awaru alegre por este primeiro
sucesso e agradecendo Kikiki e Kurrupaco pelo ato de bravura.

Olhando no mapa, Awaru confirmou que nao estava tao distante da area
desta antiga civilizacdo. Mas, na trilha, logo apareceria a razao para a segunda
cavelra.

O ar estava mais frio. Awaru procurava algo para se proteger e uma pele de
anta morta hd anos fol ajustada para servir-lhe de capa protetora contra o frio
que se intensificava.

Kikiki e Kurrupaco tremiam, estranhando o frio que nao estavam
acostumados. A noite, procuravam abrigar-se junto a Awaru, que os protegia
com a capa.

A trilha comecava agora uma subida bastante ingreme. Num certo ponto, a
trilha passava no meio de duas paredes muito altas. Awaru seguia firme,
apesar do grande esforco que tinha que fazer. Nunca em sua vida tinha
andado por caminho com subida daquela forma.

Mas, mesperadamente, teve que parar e recuar. A sua frente, grandes teias
de aranhas gigantes estavam armadas. Os seus ferrdoes eram do tamanho de
um dedo de Awaru.

Awaru niao teve duvida que estava diante da caveira nimero dois. Kikiki
ultrapassou as telas abrindo caminhos pelas fendas das paredes e Kurrupaco,
que estava em uma situacio mais confortivel com o seu vbdo, também
ultrapassou as teias e os dois sumiram por detras delas. Awaru sentiu
sozinho, enquanto olhava fixo para a grande rede de teia de aranhas.
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Imediatamente, procurou por uma haste fina de galho. Ele ja tivera
experiéncias anteriores com telas de aranha, porém nao como estas. Awaru
percebeu a melhor maneira de atravessar as telas das enormes aranhas:

- Vou me arrastar lentamente pelo chiao, onde posso ver algumas
aberturas pelas teias de aranha. Preciso ter cuidado de nao tocar nas teias de
aranha e provocar vibracoes. Isto chamaria a atencao destas grandes aranhas!

As aranhas sao muito sensivels as vibracoes das telas. Elas sdo smais que
msetos € outros animais cairam nas teias e isto significa que seus alimentos
chegaram. As aranhas sio extremamente rapidas quando sentem uma
vibracio e mediatamente correm em direcao ao ponto da vibracio para
agarrar a presa e amarra-la com as teias, fazendo uma bola.

Em seguida, mordem a presa e o efeito do veneno faz com que ela se
dissolva por dentro e seja sugada pelas aranhas.

Kurrupaco e Kikiki ja estavam mstalados no alto dar arvores e viam Awaru la
embaixo encurralado por grossas arvores e as enormes teias de aranha pela
frente. As telas se entrelacavam, fazendo um enorme e complexo
emaranhado de perigosos fios.

Awaru 1niciou a travessia, arrastando-se pelo chio e com o olhar fixo nas
aranhas. Com sua mio direita levava a fina haste. Algumas teias eram finas e
a escuridao dificultava sua visao. Assim, Awaru poderia senti-las com o toque
delicado da haste.

A travessia prosseguia bem, com Awaru avancando centimetro por
centimetro, arrastando-se pelo chao. Awaru sentia as telas mais finas com a
haste que tinha na mao, sem provocar vibracoes.

Mas, quase no final da travessia, Awaru esbarrou com os ombros em uma
das telas, quando ja se preparava para levantar e terminar sua travessia. As
vibracoes foram sentidas por uma das aranhas que imediatamente se dirigiu
ao ponto da vibracao.

Awaru se apavorou.

A aranha velo na direcao da vibracio, mas Awaru ficou imovel proximo a
um grande barranco, agachado e mal respirava. A vibracao da teia parou por
uns nstantes e a grande aranha procurava por todos os lados por sua presa.
E, o que é pior, ela ficou parada a alguns passos de Awaru, que estava sem
saida e sentia a morte perto.
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Awaru via que a continuacao segura da trilha estava a poucos metros dele.
Mas, tinha que se livrar desta aranha. Qualquer movimento seria fatal. Foi
quando ele viu ao seu lado um casco de jabuti e teve uma 1déia.

- Vou jogar este casco no meio da teia. Espero que 1sto chame a
atencao desta aranha!

E deu certo! Quando o casco do jabuti bateu na trama de teias, todas as
aranhas correram para o ponto de vibracio, dando tempo a Awaru para
levantar-se e correr em direciao a trilha segura.

- For1 por pouco! Desabaftou aliviado.

Kurrupaco e Kikiki nio deixavam de rir desta situacao perigosa de Awaru.
Pensavam: Ele sempre adorou o perigo, esta encontrando o que procurava!

Awaru consultou seu mapa e seguia na direcao indicada. Mas, sabia que logo
encontraria o desafio da terceira caveira mostrada no mapa. O que seria?

Awaru prosseguiu na trilha, o frio ficava cada vez mais intenso, ji nio
encontrava frutas silvestres com tanta facihdade. Sentia que estava longe de
sua floresta.

Aproveltava para pegar outras peles de animais para se proteger do frio.
Com a pele ja seca de dois coelhos improvisou dois sapatos. Seus pés
estavam congelando de frio.

Nio tardou para Awaru se deparar com o terceiro desafio da caveira. A sua
frente, um enorme e alto parediao de pedra parecia interromper a trilha.
Chegando perto Awaru viu que a trilha desaparecia em uma caverna aberta
no paredio e, o que era pior, chamas de fogo tomavam conta de toda a
caverna, impedindo a entrada.

Awaru, por uns momentos, pensou que sua missao terminara ai. Nao tinha
como entrar por esta caverna em chamas. Awaru sentou-se desolado em
uma pedra a margem da trilha. Kurrupaco e Kikiki subiram em seus ombros
procurando dar apoio.

Mas, uma coisa intrigava Awaru:

- Se o mapa dava continuidade a trilha apds esta terceira caveira, 1sto
significava que havia alguma forma de cruzar esta caverna!
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Olhando para o alto, Awaru pode avistar que a montanha estava coberta de
branco e fazia muito frio.

- O que ¢ esta cobertura branca? Por que ¢ tao fria?
Olhando para Kurrupaco e Kikiki, Awaru decidiu:

- Esta na hora de vocés voltarem. Este lugar nio é bom para vocés e
vocés poderdao morrer de frio. Voltem para a aldeia e digam a Isahi, Rowe e
Tiemin que Awaru esta bem e que voltara um dia.

Levantando-se, Awaru abriu os bracos, comecou a bater palmas e gritar para
que seus amiguinhos entendessem que era chegada a hora deles voltarem.

Kurrupaco e Kikiki estranharam um pouco a atitude de Awaru Mas,
sabendo que ele era o grande amigo, baixaram a cabeca tristes e
preocupados e se lancaram na viagem de volta. Seria uma viagem longa e
cheia de perigos.

- Espero que eles cheguem bem e consigam transmitir o meu recado
para meus pais e para a mulher que amo! Pensou Awaru sentindo-se

sozinho e triste.

Ao mesmo tempo, Awaru ria de antever a cena de Kikiki e Kurrupaco
tentando explicar toda esta aventura para os seus pais ¢ Tiemin:

- Eu gostaria muito de estar la e ver como eles vao fazer isto. Vai ser
muito engracado!

Awaru voltou-se para o seu desafio. Sentia que escalar o grande paredio de
pedra nio seria possivel. Entrar pela caverna em fogo seria mortal. O que

fazer?

Awaru se aproximou da boca da caverna e teve uma primeira sensa¢iao que
nao havia calor nas chamas. Achou isto muito estranho.

- Este fogo deveria queimmar quem se aproximasse muito da boca da
caverna. Mas, nao. Esta frio aqui fora! Que coisa estranha!

Awaru pegou um pedaco de galho seco com folhas e jogou nas chamas da
caverna. E, para sua surpresa, viu que nio se queimoul.

- Isto s6 pode ser feitico! Concluiu.
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Mas, um pequeno rato que Awaru viu entrar na caverna morreu carbonizado
Instantaneamente.

E o feitico se confirmou quando Awaru viu um grupo de morcegos entrarem
na caverna.

- E feitico, ¢ feitico! Os morcegos nao estao vendo o fogo. Eles nao se
guiam pelos olhos. E este o segredo da terceira caveira! Vocé nao pode ver o
fogo!

Awaru, apoiando-se em sua borduna, fechou os olhos e decidiu entrar pela
caverna. Arriscaria que este fogo era feitico e que ele nao existia de verdade.

Lenta e cuidadosamente, Awaru iniciou sua caminhada pela caverna, com
seus olhos bem fechados e se guiando com a borduna, como fazem os
besouros com suas antenas.

Awaru estava certo. Tinha descoberto o segredo da terceira caveira. O fogo
nao o queimava e ele fez uma travessia segura, sendo incomodado apenas
pelas rajadas dos morcegos.

Em dado momento, sentiu a claridade do sol novamente, depois da escura
travessia da caverna. Ainda hesitando em abrir os olhos, pensou:

- Esta claridade s6 pode ser o final da caverna! Abrindo os olhos
lentamente.

Para seu alivio, Awaru se viu novamente na trilha. Era comeco de uma
ensolarada tarde e o sol lhe dava um grande conforto. Awaru aproveitou
para reabastecer-se de agua e comida.

Fle pescou um peixe no rio préoximo com aguas muito geladas. Fle até
tentou tomar um banho no rio, mas nao conseguiu:

- Que agua fria! Mas, que rio serd este? Que lugar tao estranho
sera este. Para onde esta trilha me levara? Pensou preocupado.

Awaru teve que comer o peixe cru. Nao havia como fazer fogo no local.
Apos, algumas horas de caminhada e embalado pelo sol acolhedor e a
barriga chela. Awaru adormeceu profundamente as margens da trilha,
encostado em uma arvore.
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Em seu sono sentiu que estava sendo levado para o alto, como se levitasse
lentamente. Sentia grandes lacos passarem em volta de seu corpo e o
suspenderem para o alto. Pensava até estar no colo de Tiemin. Mas, de
repente Awaru acordou e teve uma grande surpresa:

- Estou sendo levado para aquelas plantas carnivoras. Estou preso. Por
que ful dormir assim?

Awaru estava diante, sem davida, do desatio da quarta caveira. Uma grande
planta carnivora, com tentaculos que envolviam o corpo de Awaru, o levava
para dentro de uma grande bolsa com uma tampa aberta e pronta para se
fechar.

- E uma grande planta carnivora. Ela vai me aprisionar dentro daquela
bolsa e se alimentar do meu corpo!

Awaru lutava bravamente, mas nao conseguia se livrar dos tenticulos.
Pareciam cipos forte que o amarravam.

Os tentaculos da planta carnivora levaram Awaru para dentro da bolsa e a
tampa fechou-se enquanto ele se debatia e tentava sair.

Dentro da bolsa, Awaru sentia um liquido pegajoso que o prendia ainda
mais, como se fosse uma areia movedica. Ele estava muito complicado nesta
situacao e ele perdia forcas muito rapidamente.

Mas, Awaru ao adormecer havia mantido sua faca presa a cintura e lembrou-
se dela a tempo.

Bravamente, lancou-se com a faca contra as paredes da bolsa de absorcao,
cravando-a e fazendo um corte para saida. A bolsa era muito grossa, mas o
liquido pegajoso comecava a sair pelos buracos abertos pela faca de Awaru.

Ja com os musculos doendo muito, Awaru continuava cortando a parede da
bolsa até que conseguiu abrir um buraco que permitiu sua saida, salvando-se.

Lancando-se no ar, Awaru caiu na vegetacao que o ajudou na queda.

Imediatamente, Awaru pegou seus pertences e saiu correndo deste local. Na
trilha, se livrava dos tentaculos de muitas outras plantas carnivoras.

- Nossa, esta é uma floresta de plantas carnivoras! Gritava Awaru,
correndo o maximo que podia.

Fle havia passado pelo desafio da quarta caveira.
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Sentindo que ja estava longe da floresta das plantas carnivoras, Awaru voltou
a trilha. A noite fria comec¢ava e Awaru procurou por abrigo, desabafando:

- S6 faltam mais duas caveiras. Serda que vou aguentar? As vezes penso
se nao deveria ter ficado na aldeia!

Awaru estava muito cansado e abatido. Procurou abrigo para rever o mapa e
descansar por alguns dias. Olhando a trilha pela frente, percebia que teria
que 1niciar uma escalada de uma montanha muito alta, em direcao a poeira
branca e gelada e precisaria estar muito bem fisicamente. Isto significaria
comer bem e descansar.

Em suas caminhadas por esta nova floresta, Awaru via animais que nunca
tinha visto antes e passaros estranhos para ele. Desconhecia quais os frutos e
raizes que podia comer. Mas, como sempre se orientando pelos animais,
Awaru fo1r aprendendo novos habitos de alimentacio. E tratou de fazer uma
boa reserva de dgua e comida. A noite, cobria-se de folhas para abrigar-se do
frio:

- Mas, por que serd que faz tanto frio nesta floresta! Dizia todo
arrepiado.

Alguns dias depois, Awaru retomou sua trilha, miciando a escalada da
grande montanha e em busca da quinta caveira e o curioso e assustado com
o desafio que o estaria esperando.

Awaru fazia a escalada bem, seu preparo fisico era mnvejavel e ele tinha muita
experiéncia em subir em arvores. Seus bragos estavam fortes, como de um
verdadeiro guerreiro.

Raramente parando para descansar, Awaru seguia firme. Queria chegar ao
topo da montanha onde estava a poeira branca e gelada o mais rapido
possivel.

Mas, de repente, uma ventania muito forte o arrastava para fora da trilha e o
tirando do solo varias vezes. Awaru nunca tinha visto antes ou sequer
mmaginado que pudesse existir uma ventania assim. Ele agarrava-se em galhos
de arvores ou nas pedras.

Mas, a ventania era tao forte que Awaru fo1 levantado no ar, agarrado com os
dois bracos e duas pernas ao tronco de uma espécie de palmeira. Awaru e a
palmeira voaram velozmente e a ventania fazia rodamoinhos que o deixavam
tonto. As vezes, pensava que iria desmaiar.
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Awaru nao teve duvida:

- Esta é a prova da quinta caveira. Mas, onde vamos parar. Para onde
esta ventania esta nos levando?

Awaru continuou agarrando firme ao tronco da palmeira e fechou os olhos.
As pedras e poelira castigavam o seu corpo.

A ventania parecia mterminavel e a palmeira com Awaru fo1 levada para
cima da montanha. De repente, ela cessou. A palmeira com Awaru caiu com
forca no chao. Awaru for arremessado longe e desmaiou.

Awaru ficou assim por algumas horas. Mas, o frio mtenso o acordou. Ele
estava deitado em um monte de neve branca e gelada. Ele estava roxo de
frio.

- Preciso fazer alguma coisa rapido senao vou morrer de frio aqui.

Awaru avistou um bando de um animal estranho, mas que parecia ter uma
pele bem quente e que pastava proximo sem sentir frio. Parecia um cervo,
mas tinha um pescoco comprido, orelhas grandes e pelos grossos. Nao tinha
chifres. Awaru pegou seu arco e flecha, escolheu um macho grande e mais
velho e mirou no animal.

Precisava dele para sobreviver. Ele nio gostava de matar amimais deste porte.
Sempre preferiu peixes, frutas e raizes. Mas, desta vez, tratava-se de sua
sobrevivéncia.

Na verdade, Awaru tinha se beneficiado da carne e do couro coberto de 1a
de um Guanaco macho, animal da familia do camelo, que vive na regiao dos
Andes.

Awaru esfolou o amimal, retirou a pele e cortou alguns bons pedacos de
carne para comer. Com a pele, fez uma excelente cobertura para o seu
corpo e sentia-se mais aquecido.

De todas as suas armas, so lhe restara o punhal preso a sua cintura e o mapa
amarrado com um cordao em seu pescoco. O resto fol-se com a ventania.

- Resta agora a dltima caveira! Se eu conseguir suportar este ulimo

desahio, estarel entrando na civilizacdo das casas de pedra! Pensava Awaru
olhando o mapa.

49



Obra: Tupan, a lenda do Guerreiro-Deus do Amazonas 50
Autor: J. J. Dacosta

Awaru provava ser um grande guerreiro. Era forte e corajoso. Tinha agora
pela frente o seu iltimo desafo.

Protegido do frio com a pele deste animal desconhecido para ele, Awaru
olhou para o alto, onde montanhas com grandes cumes o esperavam. Uma
longa e ingreme escada cavada na pedra dava continuidade a trilha.

A escada tinha centenas de degraus, que exigirtam de Awaru um esforco
extraordinario. Mas, Awaru queria chegar ao cume antes do anoitecer e
miciou a subida dos degraus correndo com grande vigor.

Ja no me1o do caminho, Awaru olhava para os vales abaixo. Como animal
via somente grandes e estranhas dguias que nao tinham em sua floresta.

Finalmente, Awaru chegou.

Atodnito, Awaru avistou a grande cidade de pedra, exatamente como o mapa
previa. Pode ver de longe a presenca de varios homens estranhos de cara
branca. E. Awaru se escondeu:

- Como chegaram aqui antes de mim? Serd que enfrentaram os
desafios das caveiras também?

Mas, os homens brancos estavam com roupas, sem armas, com sapatos.
Andavam de la para ca, conversavam muito, sentavam e olhavam os vales
abaixo. Nio parecia que tinham passado por qualquer desafio ou perigo.

Awaru ja tinha visto muitos homens de cara branca na aldeia, por 1sso nao
estava assustado. Somente, nio queria ser percebido por eles. Afinal de
contas, tinha uma missao a cumprir.

Awaru esperou até que o grupo dos homens brancos deixasse a cidade de
pedra ao anoitecer. Ainda com um pouco de claridade do sol, que ja se
punha no vasto horizonte, Awaru chegou a final na trilha.

Fla dava para uma grande parede de pedra, tendo na frente um canal cheio
de dgua. O mapa mostrava que a trilha dava continuidade para o interior da
parede de pedra, onde podia ver assinaladas algumas cameras.

Mas, como passar para estas caimeras, como mostrava o mapa?

Awaru analisou o canal de agua, mediu a profundidade. Encobria um

Xavante, mas nao era um fosso:
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- Acho que estou diante da sexta e ulima caveira. Se o mapa estiver
mostrando uma situacio verdadeira, ao final deste canal de dgua deve ter a
abertura que da acesso as cameras. Mas, qual serd a distincia? Terer que
mergulhar, mas por quanto tempo? Meu foélego vai ser suficiente? Se nio
for, nao terel como voltar e morrerer afogado!

Awaru ficou muito hesitante. Mas, sabia que nao poderia desistir e voltar.
Tinha feito tantos esforcos e sentia que o mensageiro havia lhe icumbido
de uma missao tnica e especial.

- Vou mergulhar. A noite esta caindo. Nao posso esperar mais!

Longe das aventuras de Awaru, finalmente, Kikiki ¢ Kurrupaco estavam de
volta a aldeia Xavante e procuravam dar a Isahi, Rowe e Tiemin noticias de
Awaru Eles sablam que Kikiki e Kurrupaco eram amigos iseparaveis de
Awaru, por 1sso ficaram assustados com a presenca deles sem Awaru.

- Onde esta Awaru? Perguntou imediatamente Tiemin.

Kikiki e Kurrupaco andavam em fila no chido, olhando para 14 e para ca,
jogando os bracos e as asas para baixo, balancando os corpos mostrando
cansaco.

- Ele esta andando, andando muito?

Kikiki e Kurrupaco balancavam a cabeca em sinal de concordéncia.

Kikiki comec¢ou a saltar, como saltando por buracos, enquanto Kurrupaco
jogava para ele um cipé. Depois, Kikiki comecou a arrastar-se pelo chao
com dificuldades, enquanto Kurrupaco abria as asas como querendo pegar
Kikiki, mimitando uma aranha. Em seguida, Kikiki mostrou o fogo que

aquecia uma panela de barro.

- Fles estio querendo dizer alguma coisa. Parece que Awaru esta
enfrentando alguns perigos. Mas ele esta vivo? Perguntava Isahi.

Kikiki e Kurrupaco arregalavam os olhos e balancavam a cabeca
confirmando que sim.

Depois os dois voltaram a andar em fila no chao, olhando para la e para ca,
balancando os corpos mostrando cansaco.

- Awaru continua caminhando, mas para onde? Indagou Rowe.
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Kikiki abriu os bracos e Kurrupaco abriu as asas, balancando a cabeca
negativamente, mostrando desconhecimento.

- Awaru seguiu sozinho, sem Kikiki e Kurrupaco. Mas para onde for?
Quando vai voltar? E serd que voltara? Disse Tiemin preocupada.

Bem, de qualquer forma, Kikiki e Kurrupaco conseguiram transmitir alguma
coisa sobre Awaru para alivio de seus pais e Tiemin.

- Awaru bravo guerreiro. Ele vai conseguir voltar! Afirmava Rowe com
esperanca.

Mie tem sempre a esperanca maior da famiha.

Bem distante dali, Awaru prosseguia em sua jornada. Ele mergulhou com
coragem no canal, nadando o mais rapido possivel com vigorosas bracadas.
Nio sabia a distincia do canal, mas queria chegar ao fim o mais rapido
possivel.

O canal estava sob absoluta escuridao.

Awaru mergulhou por alguns minutos, mas o fim do canal niao chegava. Ele
ja estava ficando sem folego e se aterrorizava:

- Serda que este era o mortal desafio final para mim? Estou perdendo
minhas forcas. Acho que nao vou conseguir!

Awaru ainda nadou por mais alguns minutos, mas seu ritmo for dimmuindo,
diminuindo até que ele desmaiou.

Awaru nao soube e nunca saberd, mas neste momento uma corrente de agua
deslocou Awaru rapidamente para o final do canal, lancando-o na escadaria
que dava acesso as cameras, ainda desmaiado. Ele havia cumpndo
bravamente sua missao.

Awaru, apo6s algumas horas, recuperou os sentidos. Ainda tonto, abriu os
olhos lentamente e se apercebeu que estava vivo e que havia chegado ao
final do canal. Mas, niao entendia bem como tinha conseguido.

Ele se levantou, confirmou que o mapa ainda estava em seu pescoco € o

consultou. O mapa mostrava um longo corredor que terminava em uma
grande camera de pedras.
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Mas, estava muito escuro e Awaru mal via o mapa. Mas, prosseguiu
caminhando pelo longo corredor.

Neste momento, Awaru teve uma surpresa. A medida que avancava pelo
corredor tochas se acendiam 1luminando e aquecendo o seu caminho, como
lhe dando boas vindas. Awaru encheu o peito de orgulho e coragem e
caminhou com passos firmes e garbosos em direcao a camera.

Chegando a porta de entrada da camera, Awaru se deparou com a cena mais
deslumbrando de sua vida. A camera era alta, inha grandes vasos e urnas
decoradas cheias de ouro e pedras preciosas. Tochas lluminavam o local.

Altas estatuas com guerreiros estranhos segurando lancas enormes pareciam
guardar o local. Na parede ao fundo da cimera, um trono com um vulto o
esperava, envolvido em um grande manto que lhe cobria parte do rosto. O
vulto estava s6 e Awaru nio podia de longe ver seu rosto. Awaru ficou
parado, esperando e hesitante se devia entrar, até que ouviu uma voz:

- Caminhe, meu jovem. Vocé provou ser um bravo guerremro e
merecedor do anel das seis pedras magicas do Imperador Inca Pachacutec
de Machu Picchu. Eu sou Ahirakura, o guardiao do anel. Minha existéncia
nesta camera desta antiga civilizacio se encerra com a passagem do anel ao
bravo guerreiro. Com este anel vocé terda superpoderes. Vocé passou pelas
provas das 6 caveiras. Cada uma delas mostrava o poder do anel. Este poder
esta representando pelas pedras preciosas do anel - o topazio, o poder sobre
a terra; a agua-marinha, o poder sobre a dgua; o rubi. o poder sobre o fogo;
o diamante, o poder sobre o vento; a esmeralda. o poder sobre as plantas e a
ametista, o poder sobre os animais. Vocé tera o poder de Tupan. A cada
situacao de perigo ou ameaca que precisar, vocé deve chama-lo erguendo o
braco direito para o alto, chamando por Tupan e pedindo um dos poderes
do anel. O estrondo e clardo de um raio confirmarao o atendimento de
Tupan ao seu pedido Quando quiser ser o jovem guerreiro novamente, erga
seu braco esquerdo para cima e o direito para baixo. Quando voltar a ser
um jovem guerreiro, uma nuvem de fumaca o escondera.

Awaru ouvia atentamente sem fazer perguntas e o velho guardiio continuava:

- Mas, 1sto lhe trard uma grande missio. Proteger toda a Amazonia da
destruicio 1imposta pelos homens gananciosos e sem escrapulos, que tudo
fazem para ganhar dinheiro. Estes homens estio trocando uma riqueza
mfinitamente maior por uma menor. Mas, 1ignoram 1sto. Nao se preocupam
com a destruicao das florestas, ignoram o mal que 1sto faz para os outros
homens e para as futuras geracoes. Se vocé falhar em sua missio e a
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Amazonia for destruida, 1sto serda o micio do fim vida na Terra. E serd um
fim muito triste e doloroso para toda a humanidade. Nos escondemos aqui
as riquezas do ouro e das pedras preciosas para mostrar aos homens que a
verdadeira riqueza esta 14 fora, na Natureza.

E o veneravel anciao continuava:

- A Amazona é um presente especial dos deuses. Através dela a
humanidade respira, sua flora podera dar remédios a muitas enfermidades,
sua fauna ¢ de uma riqueza e beleza sem igual. Ela manterd a temperatura
para que os homens possam viver e purificard o ar para que possam respirar.
Mas, muitos homens estao mvertendo estes valores e destruindo a Amazonia
e optando por destruir a vida.

O velho guardido pediu para Awaru se aproximar e se ajoelhar diante dele.
Awaru com muito respeito se aproximou e se ajoelhou.

- Faca o seu juramento que aceita esta grande missao.
Awaru respondeu, repetindo palavras de Ahirakura.

- Aceito este desafio e me sinto muito orgulhoso de ter sido o indicado
para dar continuidade a esta grande missio. Farei o maximo de meus
esforcos, usarel 0 maximo de minha sabedoria e justica para sempre honra-
la. Sinto-me pequeno como jovem guerreiro, mas grande e poderoso como
Tupan - o Guerreiro-Deus. Nunca usarer este poder para prejudicar os
homens de bem ou para interesses proprios. Guardarel este segredo para
sempre.

O velho guardidao entregou o anel a Awaru, com estas tltimas palavras:

- Meu jovem guerreiro, este anel nao lhe dard o poder da eternidade.
Porém, quando ficar velho tera que mdicar um sucessor, dentro ou fora da
aldeila como eu fiz. Quando vocé receber os sinais da sua natureza que é
chegada a hora de passar o anel com as 6 pedras magicas para outro, vocé
deve se recolher a esta camera e esperar. Aqui, vocé tera o poder da
eternidade, até que seu sucessor venha ao seu encontro. Exerca este poder
com muita responsabilidade e justica.

E o grande Ahirakura finalizou:
- Meu jovem guerreiro, vocé nao tera o poder da mmortalidade, da

onipoténcia e da onipresenca. O anel das 6 pedras magicas lhe dara poderes
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ilimitados sobre a Natureza, mas vocé continuara sendo um mortal, nao tera
poderes 1irrestritos sobre tudo e sobre todos e niao poderd estar em varios
lugares a0 mesmo tempo!

Awaru perguntou:

- Grande Ahirakura, como Tupan - O Guerreiro-Deus se apresenta?
Como ele se parece?

- Tupan assume a fisionomia € o corpo do jovem guerreiro quando
adulto. Para nao ser reconhecido, esconde-se atras de uma mascara de ouro
com as feicoes da temida onga, simbolo maior do poder e forca da floresta.

Dizendo 1sto, o velho guardido entregou o anel para Awaru e comecou uma
transformacao, desfigurando-se, virando po e desaparecendo com um vento
que levou suas cinzas para o alto. Ele se encontraria, finalmente, com os seus
antepassados e poderia descansar em seu mundo espiritual.

Awaru, ao invés de se assustar, presenciou esta cena com muito respeito e
apertava o anel em suas maos enquanto via as cinzas do velho guardiao ser
levada pelo vento aos céus que o receberia.

- Um dia eu estarei passando por este momento! Refletiu ele.

Awaru parou para admirar o anel. Era um anel grosso e resistente, em puro
ouro. Na parte de cima via seis lindas pedras preciosas. O colocou no dedo
da mio direita. Fechou os punhos e parou por uns mstantes como ele 1ria
transformar sua vida.

Olhando para os grandes vasos e urnas decoradas cheias de ouro e pedras
preciosas existentes no local, Awaru teve a mesma sensaciao de desprezo de
Ahirakurad. Awaru ja sabia que os verdadeiros tesouros estio nas belezas e
beneficios oferecidos pela Natureza.

Mas, Awaru tinha que voltar para a aldeia. Sabia que poderia contar com o
poder do anel para ndo ter que passar pelos seis desafios novamente e nao
demorar as 100 luas.

Erguendo a mao direita para o alto, Awaru exclamou:

- Tupan, me dé o poder dos animais e eu ordeno que grandes asas me
levem de volta a minha aldeia!
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Imediatamente, ouviu-se o estrondo de um raio e o clario 1lummava a
camera e o céu se abriu em seu teto. Awaru, agora estava como o Tupan - o
Guerrerro-Deus.

Com as grandes asas da aguia, ele voou rapida e tranquilamente até proximo
da aldeia Xavante, onde levantou a mao esquerda para o alto e a direita para
baixo, reaparecendo atras fumaca como Awaru novamente.

Awaru esperou o entardecer e dirigiu-se a casa de Isahi e Rowe, seus pais.
Foi uma grande surpresa:

- Awaru! Que cabeca dura vocé é. Onde vocé esteve todo este tempo?
Perguntava Isahi, enquanto Rowe corria para abraca-lo.

- Mae, eu me perdi na floresta na cacada com os jovens guerreiros.
Achava que poderia achar mais animais para cacar indo mais longe e me
perdi. Levou 100 luas para eu achar o caminho de volta.

Isahi nao acreditou muito na historia de Awaru. Ela sentia que ele estava
escondendo alguma coisa, mas estava contente com a volta de seu filho a
aldeia.

Tiemin quando soube do retorno de Awaru imediatamente se dirigiu a sua
casa.

- Awaru, que bom que vocé esta de volta sio e salvo. Senti muito sua
falta. Ahas, todos nos sentimos muito sua falta. Awaru é muito lindo! Disse
Tiemin encostando o seu nariz no nariz de Awaru em sinal de carmbho,
achando awaru lindo.

Awaru, apesar de gostar muito de Tiemin, era timido diante dela e limitou-se
a sorrir, baixando a cabeca, envergonhado.

Alguns dias se passaram e Awaru integrou-se novamente a rotina da aldeia.
Mas, evitava participar das cacadas e das lutas. Ao contrario, como sempre
se sentiu atraido pelos atos de magia e feitico, ele procurou se aproximar de
Marubo.

Marubo jia era curandeiro da aldeia por muitos anos e via suas forcas
diminuirem cada vez mais. Precisava arrumar um Xavante para lhe substituir
e gostava muito de Awaru Sentia que Awaru tinha os dotes e interesse para
este papel na tribo.
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- Awaru, vocé é um forte jovem guerreiro e o que mais se mnteressa em
ser o feiticeiro e curandeiro da aldeia. Marubo sente-se cada vez mais fraco e
que estara em breve se encontrando com os nossos antepassados. Vocé tem
demonstrado que fo1 escolhido pelos deuses para ocupar o meu lugar. Isto
val acontecer no futuro. Vocé tem que se preparar para isto, ganhar mais
maturidade e experiéncia. Vocé aceita?

Awaru arregalou seus olhos negros e imediatamente respondeu:
- Sim, Marubo. Aceito e gostaria muito!

Awaru, além de gostar muito de feiticos e magia, via que esta atividade lhe
permitiria melhor guardar o seu segredo e melhor exercer sua acio como o
Tupan - o Guerreiro-Deus.

Marubo passou os dias restantes de sua vida ensimnando Awaru tudo o que
sabla sobre magia e curandeirismo. Sabia que sua morte estava proxima.
Awaru demonstrou muita facihdade em aprender o que Marubo lhe
ensinava.

Awaru acompanhava Marubo na cura dos homens e mulheres da aldeia que
o procuravam. E para cada doenca, Marubo tinha um remédio feito a base
das plantas medicinais existentes na mata.

Na maloca, em um s6 dia, Awaru pode acompanhar o trabalho intenso e de
grande responsabilidade de Marubo. Entrou um Xavante adulto, com muita
tosse que mal podia falar. Marubo preparou um xarope de casca de copaiba
e recomendou ao indio que tomasse duas vezes ao dia, por cinco dias.

Em seguida, Marubo atendeu um adolescente ferido com cortes e
arranhoes. Adolescentes sao assim mesmo, se machucam com muita
facihdade. Marubo fez friccao com oleo de andiroba e pediu para o
adolescente que voltasse no dia seguinte para nova aplicacio.

Awaru presenciou também uma cena da mae de um bebé no colo, com
diarréia e ela estava muito aflita com esta situacao. Marubo viu o bebé que
estava com a pele seca e desidratada. Marubo teve sucesso no tratamento
com cha da raiz de acai, ap6s cinco luas.

No final do dia apareceu um anciao, aparentando muito desianimo e com
dor de cabeca. O Xavante anciao parecia perder a vontade de viver. Marubo
preparou para ele uma bebida com p6 de guarani. Dias depois, o ancido
estava até participando das cacadas.
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Marubo usava o cha de folhas de parir1 para anemia e hmpar feridas. Era
comum aparecerem bebés e adolescentes com dores de ouvido. Marubo ja
sabla o remédio certo, aplicava gotas de 6leo do cumaru nos ouvidos.

Marubo combatia as lombrigas da barriga com caxinguba e usava muitas
outras plantas extraidas da rica regidio amazonica, que abriga 50% da
biodiversidade do mundo! Awaru sabia que la poderia encontrar a cura para
muitas outras doencas.

Awaru se encantava com tudo 1sto. Realmente era sua grande vocacao desde
crianca:

- Marubo, serei um grande pajé um dia! Exclamava com alegra e
motivacio.

Mas, Awaru era ainda muito jovem e tinha um espirito de crianca. Gostava
de brincar, cacar, nadar e ajudar na aldeia nas festas e lutas esportivas.

A notte, quando se recolhia a sua maloca, segurava o anel sagrado e
lembrava-se do velho guardiio Ahirakura.

Awaru fo1 percebendo, cada vez mais, que a destruicio dos homens estava
muito proxima da aldeia, assustando a caca, poluindo os rios. Um garimpo,
desmatando e poluindo os rios, era observado por Awaru do alto de uma
arvore.

Porém, niao tinha, ainda, se utihizado de seus poderes. Até que um dia...

Awaru levantou-se assustado com os gritos que vinham de toda a parte da
aldeia: Fogo! Fogo!

Uma quemmada distante provocada por garimpeiros havia iniciado um
mcéndio na mata que vinha em direcao a aldeia. Awaru pode pela primeira
vez ver, sentir e cherrar o terrivel efeito do fogo na floresta.

Os animais procuravam desesperadamente abandonar os locais. Alguns
consegulam se refugiar na mata ainda nio queimada. Outros, principalmente
os filhotes morriam carbonizados no inferno de fogo.

A vegetacao, as arvores, tudo era queimado rapidamente. Bromélias, abrigo
para espécies raras de sapos, calam em brasa dos troncos das arvores. Os
répteis, como cobras, sapos e lagartos, eram os mais sacrificados devido a
sua impossibilidade de correr rapidamente e voar.
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Muitos cervos e outros animais, perdidos e assustados, corrlam na direcao
do fogo e morriam. Onde o fogo passava era s6 destruicio e morte. Awaru
estava chocado. Via a beleza de sua floresta, com toda a riqueza de sua
biodiversidade, ser destruida. Orquideas, plantas medicinais, arvores
seculares, ninhos e tocas de animais silvestres tudo virando cinza pelo fogo
causado por garimpelros cruéis e ignorantes.

Awaru, pela primeira vez, faria sua intervencao. Rapidamente correu para
sua maloca, colocou o anel sagrado em seu dedo e levantou seu braco
direito com o punho fechado para o alto e gritou:

- Tupan!

Um raio atingiu a maloca, surgindo o espetacular Tupan, o Guerreiro-Deus.
Tupan, olhando para a queimada gritou:

- Pelo poder de Tupan, eu ordeno que chova e a dgua apague este
fogo!

Em segundos, um forte temporal se abateu sobre a mata por horas. O fogo
apagou em toda a floresta, protegendo a aldeia. Os rios préoximos subiram
pelo aumento da dgua do forte temporal e uma corredeira de igua desceu
110 abaixo.

No garimpo, 0s gananciosos € cruéis garimpeiros que atearam fogo na mata
comemoravam a abertura de mais espaco para continuar com suas
escavacoes criminosas. Eles buscavam por ouro e abriam grandes buracos as
margens do r1o. Mas, esta alegria fo1 interrompida pela enxurrada que descia
rio abaixo em direcio ao garimpo. A forte correnteza das dguas levou
consigo os garimpeiros, suas ferramentas, suas barracas. Naquela parte da
floresta nao ocorreria mais garimpagem.

Na aldeia, os gnitos de alegria se ouviam de toda parte. Os indios
comemoravam e gritavam, chamando: Tupan, Tupan, Tupan.

Tupan, o Guerreiro-Deus Tupan desaparecia envolto em uma nuvem de
fumaca, reaparecendo Awaru.

Na maloca, levantando-se atordoado, Awaru nao se lembrava exatamente o
que havia ocorrido. Ouvia os gritos de alegria dos amigos chamando por
Tupan, que correram em sua direcio para contar o que havia acontecido.
Awaru, num discreto sorriso, preferiu manter-se em siléncio, guardando o
seu segredo.
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Levaria muitos anos para aquela drea devastada recuperar suas riqueza e
beleza. Mas, a Natureza tem muita paciéncia. Jogaria novamente as sementes
de suas plantas, flores e arvores. Os passaros e outros animais silvestres que
se salvaram tertam mais filhotes que um dia ocupariam aquela parte da
floresta apos sua recuperacao.

Com o tempo, as flores das orquideas e broméhas estariam agarradas nos
troncos das arvores, enfeitando a vida novamente.

Mas, 1sto levard de 10 a 30 anos. Todos nos teremos que esperar...

Awaru sentiu que o mistério dos poderes transferidos a ele pelo guardiao e o
anel sagrado, teria que ser mantido em segredo e o anel guardado em um
lugar seguro e secreto.

- Vou procurar um esconderjo seguro na mata o mais rapido possivel,
pensou Awaru, dirigindo-se as trilhas que davam acesso a densa floresta.

Apos horas de procura, Awaru avistou um enorme Jequitibd, com um
diimetro que somente poderia ser abracado por 12 homens, crescido ao
meio de grandes pedras.

- Este serd o local que abrigarda o esconderyjo de Tupan - O Guerreiro-
Deus. Conclutu Awaru, disposto a cavar uma pequena caverna abaixo das
pedras que daria acesso ao mterior do grande tronco do Jequitiba.

Awaru concluiu o trabalho depois de varias auséncias misteriosas da aldeia.
Todos indagavam: O que Awaru estara fazendo desta vez?

O esconderyjo ficou muito bom. A entrada da caverna abaixo das pedras
ficaria fechada com uma pesada pedra redonda. O nterior do tronco do
Jequiiba for cavado com muito cuidado para formar uma pequena e
confortavel sala, porém sem danificar a majestosa arvore.

Awaru abriu um pequeno buraco, abaixo de um grande galho, onde poderia
observar a movimentacio do lado de fora e para permitir a entrada de ar.
L4, Awaru guardaria o anel sagrado e ficaria escondido. O pegaria toda vez
que fosse necessario.

Com o passar do tempo, Awaru equipou seu pequeno esconderijo com um
banco para sentar, suporte para rede, local para pote de agua e alimentos.
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Awaru sentia-se protegido e muito bem em seu esconderyjo. Colocado em
uma pedra de granito, permanecia o anel sagrado que, agora, teria um lugar
defimitivo e seguro para ser guardado. A pedra de granito transformou-se em
uma pedra do mais puro cristal gracas a forca magica do anel.

Tiemin era a melhor amiga de Awaru e andavam sempre juntos,
conversavam, brincavam e riam bastante. Tiemin notou uma transformacao
em Awaru e um ar de mistério em seu comportamento e passou a ficar
muito intrigada, principalmente com suas auséncias misteriosas da aldeia.

Um dia, Tiemin resolveu acompanhar Awaru de longe em sua fuga para a
mata, escondida em uma trilha, sem que ele pudesse perceber.

Em dado momento, Tiemin viu Awaru dirigir-se as grandes pedras e
desaparecer. Tiemin ficou assustada e muito curiosa sobre o que poderia ter
ocorrido a Awaru. Algumas horas mais tarde, quando viu Awaru na aldeia,
ela for imediatamente em sua direcao e indagou:

- Awaru, onde vocé estava e como vocé desapareceu entre as pedras?

Awaru ficou assustado com a pergunta € nao conseguia esconder em seu
rosto que ficou encabulado e sem saber o que responder.

Nio era somente Tiemin que estranhava e acompanhava Awaru em suas
andancas e desaparecimentos. Kuimin, amigo invejoso e traicoeiro de
Awaru, também achava estranha a mudanca de atitudes de Awaru.

Kuimin sentiu que precisava descobrir. Isto poderia ser uma excelente forma
de mostrar sua superioridade com relacio a Awaru e, talvez, conquistar
Tiemin, por quem nutria uma nao correspondida paixdo. Kuimin
permaneceu por varias horas no local onde viu Awaru desaparecer. Sentia
que havia alguma coisa de estranho no local das pedras e junto a grande
arvore do Jequitiba.

Nao sabla o que, mas haveria de descobrir. Sem lograr éxito, Kuimin
desistiu e voltou para a aldeia com uma promessa: Na proxima vez eu vou
descobrir o que estd acontecendo aquu.

Na volta para a aldeia, Tiemin caminhava tranquila pela trilha quando, de
repente, se viu cercada por uma onca, que a encurralou em uma arvore e
preparava-se para um ataque feroz. Tiemin comecou a gritar,
desesperadamente:

- Socorro, socorro. Alguém me ajuda!
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Awaru, no intertor do tronco do Jequitiba e em seu secreto esconderyo,
ouviu os gritos de Tiemin e resolveu agir imediatamente. Colocou o anel no
dedo e levantou o braco com o punho fechado e gritou:

- Tupan!

Um raio forte atingiu a maloca e na fumaca surgia o espetacular Tupan - O
Guerreiro-Deus.

- Tupan, que eu me transporte com poderes de fogo!

Em segundos, Tupan - o Guerreiro-Deus estava entre Tiemin e a onca,
ordenando:

- Que se faca fogo ao redor de Tiemin!

Um circulo de fogo se formou em volta da onca, 1solando-a, dando tempo
para que Tiemin escapasse. Tiemin ficou muito contente e procurava por
Tupan admirada. Tupan, olhando com carinho para Tiemin, afastou-se
rapidamente. A onga, assustada, apressou-se em desaparecer na mata,
levando consigo seus dois indos filhotes.

Kuimin havia presenciado a cena em que Tupan salvou Tiemin. FEm
seguida, correndo em direcao a ela, vinha Awaru:

. O que aconteceu? Ouwi seus gritos! Vim correndo.

Enquanto Tiemin explicava para Awaru o ocorrido, Kuimin ficava intrigado
com o desaparecimento de Tupan e o aparecimento de Awaru em seguida.

Tiemin, na aldeia, contava para todos que havia sido salva da onc¢a por
Tupan, para o olhar admirado de todos os indios. Tupan! Tupan! Gritavam
e comemoravam os indios, contentes e felizes por mais esta intervencao de
Tupan. Eles acreditavam que Tupan era o um poderoso Deus.

Os Xavantes comecavam a sentir que passariam a ter um protetor em
Tupan. Todos estavam felizes, excecao de Kuimin, que alimentava um 6dio

cada vez maior por Awaru e por Tupan.

Os Xavantes dancavam e pulavam de alegria na aldeia, com Kuimin, ao
longe, olhando com despeito.
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Awaru voltou a sua lida didria na aldeia e procurava evitar o seu esconderijo.
Soube que Tiemin e Kuimin o haviam seguido. Havia que preservar sua
1dentidade e proteger o seu segredo.

Awaru procurou por Marubo para continuar seu aprendizado. Encontrou
Marubo concentrado num ato de pajelanca, procurando salvar a vida de um
velho indio da tribo. Ele estava ao lado do velho Xavante, que agonizava.
Marubo havia coberto seu corpo com folhas medicinais e a fumaca de folhas
secas que quemmavam exalava um chelo agradavel e relaxante. Marubo
cantava canticos evocando os deuses da floresta e antepassados da tribo,
pedindo por sua ajuda para curar o velho guerreriro.

Awaru parou para admirar o trabalho de Marubo:

- Que trabalho admiravel do velho e bom Marubo! Ele tem o respeito
de todos os Xavantes como sacerdote e curandeiro. Ele parece poder voar e
ter acesso e contato com seus aliados, seres de outras dimensdes e os
espiritos ancestrais.

Marubo estava em éxtase, chamando para si e mcorporando os espiritos da
natureza e de seus ancestrais. Entrava no universo sobrenatural. Seu cantico
era de lamento, quase um choro.

O ambiente na maloca era de mistério e ansiedade. Marubo preparou uma
pocao secreta e magica com plantas medicinais e partes de ammais da
floresta, que somente ele sabia escolher e encontrar. O velho indio guerreiro
aos poucos for dando smal de vida e reagia bem a pajelanca de Marubo.

. Marubo definitivamente tem ligacoes com nossos deuses e espiritos
dos nossos ancestrais! Concluiu Awaru com toda admiragao.

Marubo, ao ver o velho indio guerreiro levantar-se e voltar para sua casa,
saiu lentamente. Parecia esgotado mentalmente. Andava como se niao visse
ninguém, passando por Awaru sem nota-lo. No dia seguinte, Awaru voltou a
este assunto com Marubo, procurando saber mais sobre a pajelanca.
Marubo limitou-se a responder:

- Awaru, somente apos muitos anos de experiéncia e pratica e apos
conseguir o respeito de todos da aldela vocé poderda ser miciado na
pajelanca. Vocé descobrird este novo poder como pajé que sera um dia!
Mas, na proxima pajelanca vocé me acompanhard. Mas, precisard ter um
espirito abencoado pelos nossos deuses e antepassados € uma mente muito
forte.
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Naquele dia, Awaru acompanhou seu pai na pesca do dourado, peixe muito
apreciado por toda a tribo. Awaru crescia forte ¢ mostrava-se um excelente
pescador e cacador para o orgulho de seu pai.

Awaru e seu pai Isahi seguiam o rio na canoa feita de tronco de arvore, junto
com outras canoas da tribo.

Kuimin procurava se esforcar para pescar mais dourados do que Awaru.
Awaru, divertidamente, aceitava o desafio com Kuimin, o qual considerava
como amigo ¢ companheiro. Awaru nao se apercebia que estava diante de
um falso e traxddor amigo.

- Segure mais este, Kuimin! Ria e brincava Awaru.

Kuimin procurava rir, mas nao disfarcava o seu sentimento com relacao a
Awaru. Proximo a uma cachoeira, Kuimin simulou um acidente, jogando

Isahi no rio. Queria ver a reacio de Awaru e ver se Tupan viria em socorro
de Isahi.

Awaru viu seu pai rolar rio abaixo tragado pela cachoeira sem nada poder
fazer. Nao daria para correr no esconderijo a tempo e chamar por Tupan. A
morte de Isahi transformaria por completo a vida de Awaru

Isahi morria, assim, tragado pelas aguas do rio sob o olhar de pavor de
Awaru. Kuimin mostrava-se solidario com Awaru pela morte de seu pai,
porém nao disfarcava sua satisfacio em ver o sofrimento de seu
companheiro e, cinicamente, procurava confortar Awaru.

O funeral de Isahi na aldeia fo1 a mais triste cena que Awaru havia vivido.
Seu pai era o seu idolo. Awaru sabia que seu pai estaria morando no reino
dos herois, como era a crenca entre os indios da tribo, pois era cacador e
bravo guerreiro da tribo. Entretanto, sua falta seria irreparavel.

O corpo fora colocado em um grande vaso de ceramica, com os seus
pertences pessoais € os indios o levaram para o interior da caverna dos
mortos.

Rowe, sua mae, falava para Awaru:

- Vocé agora é o cacador e guerreiro da familia e deve honrar a
1magem e valor de seu pai.
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Awaru, triste e deprimido, limitava-se a ouvir e abracar sua mae. Haviam se
passado varias semanas da morte de Isahi e Awaru continuava triste, 1solado,
permanecendo horas e horas nas margens do 1o, no alto das pedras,
escondido nos galhos das arvores. Nao for mais ao esconderjo. De certa
forma, sentia-se culpado em nao poder fazer nada por Isahi.

Em um lindo entardecer, quando Awaru acompanhava o por do sol no Rio
Negro, proximo a sua aldeia, uma dguia mergulhou nas dguas e desapareceu
bem a sua frente. No lugar do mergulho, formaram-se ondas e, em seguida,
a imagem de Isahi.

- Awaru, vocé precisa hibertar-se de sua tristeza. Eu estou bem com os
meus antepassados. Posso ver a forca que vocé tem, agora, em Tupan. Vocé
tem que dedicar-se e proteger a todos, nao apenas os nossos amigos da tribo,
falou Isahi.

- Vi em busca de seu destino. Cuidado com as cobras venenosas que
se disfarcam de mocentes jabutis. Cuidado ao falar quando chamar por
Tupan para que os jabutis mimigos nao possam descobrir o seu segredo,
finalizou Isahi.

Awaru, pensativo, mas tranqiillo ao ver a imagem de Isahi, afastou-se
vagarosamente das margens do rio e dirigiu-se ao seu esconderyjo. La ficou
por varios dias refletindo sobre os novos rumos que deveria dar a sua vida,
seguindo conselhos de Isahi.

Lembrou que poderia ter salvado Isahi se estivesse com o anel sagrado.

. Mas como levar o anel sagrado a todo lugar? Pensou Awaru,
enquanto olhava atentamente para o anel.

No caminho, Awaru encontrou a pele de uma onca, morta ha muito tempo.
Olhando para suas grandes patas pensou:

- Ja set! Vou fazer um colar com uma destas patas e dentro vou
esconder o anel sagrado!

O colar ficou perfeito. O adorno combinava bem com Awaru e ninguém
desconfiaria que no mterior da pata da onca estivesse escondido o anel
sagrado. Awaru poderia, agora, chamar por Tupan onde quer que estivesse.

- Se eu tivesse o anel sagrado comigo eu teria salvado meu pai, pensou

com tristeza.
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As pedras preciosas nunca poderiam ser perdidas porque perdidos estariam
os poderes nelas representados.

Awaru recolheu-se no mterior do Jequitiba por varios dias para meditar e
orar por seu pal quando, através da pequena abertura da arvore, viu Tiemin
rodeando o local, curiosa e andando devagar. Pensou:

- Até quando vou conseguir esconder este segredo de Tiemin?
Kuimin, que seguiu Tiemin, estranhando também a auséncia de Awaru,
aproximou-se do local e, segurando brutamente o braco de Tiemin,

questionou:

- O que vocé esta fazendo aqui? O que vocé estd escondendo de mim?
Vocé e o arrogante Awaru?

Pela primeira vez, Awaru percebeu que Kuimin nao era um amigo confiavel.
Infelizmente nao pode interceder por Tiemin.

- Tiemin é uma jovem forte e corajosa e sabera se defender, acreditou.

E, realmente, Tiemin reagiu bem com firmeza a mvestida de Kummin,
jogando seu braco para baixo que se afastou, resmungando:

- Vocés dois ainda vao se arrepender do que estio escondendo de
mim. Vocés vao ver! Tiemin permanecia parada, assustada.

Em uma distracio de Tiemin, Awaru conseguiu sair do esconderyo,
simulando que estava vindo da mata.

- Vocé por aqui, Tiemin? O que esta fazendo?
Tiemin, chorando, contou a experiéncia que teve com Kuimin e ambos
chegaram a conclusao que deviam tomar cuidado com Kummin. Ele nao

merecia mais a confianca dos dois.

- Tiemin, vocé é minha melhor amiga. Eu sempre vou estar ao seu
lado te protegendo! Assegurou Awaru.

- Somente amiga? Eu esperava que fosse um pouco mais para ele!
Pensou Tiemin com ar romantico.
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Awaru, depois ficou encabulado quando, Tiemin lhe deu um abraco e os
olhares se cruzaram.

Sentiu algo forte estranho. Algo que estava sentindo pela primeira vez. Ao
abracar Tiemin, o cocar de Awaru caiu em seus olhos e ele dormiu em pé,
profundamente. Quando Kikiki levantou o cocar, Awaru acordou assustado:

- Pororoca, pelos dentes do Javali! Aconteceu de novo.

Awaru sentiu que precisava de aliados para poder vigiar toda a floresta e
obter alarmes e informacoes sobre a destruicdo da natureza. Assim, resolveu
chamar para uma reunido seus amigos mais diretos: Kurrupaco, Huhaha,

Uhodo e Kikiki.

Kurrupaco era um papagaio muito falador e divertido. Gostava de brincar
com todos e era muito barulhento. Animava qualquer ambiente em que se
encontrava.

Huhaha era a coruja siabia e de pouca fala. Levava a vida pelo lado sério e
seus conselhos eram de grande sabedoria. Falava pouco, mas com grande
profundidade.

Uhodo6 a anta gorduchinha e vaidosa, mas muito valente e corajosa. Iicava
muito zangada quando alguém falava de seus quilinhos a mais. Nestas
ocasioes, mostrava quanto era valente e brava.

Kikiki era o macaco-prego esperto, alegre e muito travesso. Era o mais agil
de todos e dificilmente poderia ser visto e encontrado se quisesse esconder-
se. Seria um grande aliado de Awaru e Tiemin.

Awaru, que convivia com seus amigos desde crianca, deu estes nomes em
virtude dos sons que eles emitem. Huhaha, a coruja, costuma gritar desta
forma a noite quando caca. Kurrupaco, o papagaio, fica o tempo todo
falando desta forma. Kikiki, o macaco-prego, quando vé Awaru, emite este
som.

Awaru chamou por Tupan e ordenou que seus amigos Kurrupaco, Huhaha,
Kikiki e Uhodoé tivessem a capacidade de falar com Awaru e Tiemin.

- Meus amigos! Disse Awaru firme e convincente, em tom de
campanha e tendo ao seu lado Tiemin.
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- A ambicao dos homens estd cada vez malor e a destruicao de toda a
natureza estd assustadora! Precisamos fazer alguma coisa urgente se
queremos preservar o que ainda resta!

- Vocés precisam visitar os animais da floresta e falar do Guerreiro-
Deus Tupan e o poder que ele tem para combater estes homens maus e
predadores. Diga-lhes que devem passar mensagens de alerta um por um,
até que cheguem a mum ou a Tiemin. Noés faremos com que estas
mensagens cheguem a Tupan!

Apos as palavras de Awaru, sempre incentivado pelo apoio de Tiemin,
Kurrupaco, Huhaha, Uhod6 e Kikiki, sairam pela mata para divulgar a boa
nova. Sabiam que teriam uma longa batalha pela frente, mas valeria a pena.

- Como vamos passar as mensagens para Tupan? Perguntou Tiemin a
Awaru.

Este ficou encabulado, desconversou e respondeu:

- Vocés gritem e chamem por Tupan. O grito deve ser tao alto que
Awaru possa escutar!

Tiemin achou estranha esta orientacao de Awaru, mas nido deu maior
importancia. Em poucas semanas, os amigos de Awaru ja tinham conseguido
espalhar a noticia para uma boa parte dos animais da floresta, na base de
que um falava para os outros, em uma corrente multiplicadora.

Awaru, em suas andancas pela floresta, se deparou com um tipo estranho de
um velho homem branco, usando um chapéu estranho e vestindo um
casado de couro. Awaru se aproximou e constatou que o estranho homem
colhia flores, frutas, larvas de msetos e raizes, colocando-as na boca. Ele
tinha os olhos esbugalhados e assustados.

- O que esta fazendo este homem? Por que esti comendo estas coisas?
Pensou Awaru curioso.

Sem mncomodar o estranho visitante, Awaru preferiu afastar-se e acompanhar
de longe os passos do velho homem branco nos dias seguintes. Um dia,
Awaru estranhou a auséncia do homem branco e aproximou-se da barraca
onde ele estava acampado. Em volta, tudo estava em siléncio, o fogo
apagado, um mustério pairava no ar. Algo estranho estava acontecendo.
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No acampamento havia uma barraca, fogueira, objetos e coisas espalhadas
pelo chao. Awaru, por uma fresta da porta, pode ver o homem deitado em
uma maca, com os olhos fechados, suando muito e com a pele amarelada.
Awaru logo percebeu que ele estava doente. Entrou, segurou em sua mao e
pode constatar que ardia em febre.

- E a doenca do mosquito. Tenho que fazer algo.

Awaru preparou um remédio feito de varias ervas da mata e deu para o
homem beber. Ele havia aprendido com Marubo como combater a doenca
do mosquito. No dia seguinte o estranho visitante dava sinais de melhora e
abria os olhos aos poucos e surpreso com a presenca de Awaru:

- Who are you?.. I am George ... George Scott. I am lost ... in this
jungle for many years ... since I and my friend Steve Green left Machu
Picchu. We ... we were looking for the 6 precious stones magic ring ... and
for the trails from Machu Picchu to the Amazon forest. My God ... I am
teeling so bad!

Awaru nao entendia nada do que o homem branco falava, mas tentou um
contato em sua propria lingua Xavante.

- Fique calmo, eu sou Awaru, da tribo Xavante. Vocé estava com a
doenca do mosquito e eu dei-lhe um remédio que aprendi com Marubo, um

velho feiticeiro.

. I can’t understand what you are saying! Respondia o velho homem
branco.

Awaru precisava entender o que aquele homem branco estava tentando falar
e resolveu recorrer a Tupan, afastando-se, temporariamente, do local.

Awaru chamou por Kurrupaco, em seguida por Tupan:

. Tupan, faca com que Kurrupaco entenda a inguagem deste homem!
Um raio forte, seguido de um estrondo se ouvi. E na fumaca surgia o
espetacular Tupan - O Guerreiro-Deus, que deu o poder de poliglota a

Kurrupaco.

Tendo Kurrupaco sobre seus ombros, Awaru voltou a se dirigir ao estranho,
tendo como intérprete seu fiel papagaio.
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E. Kurrupaco perguntou ao homem da cara branca:
- Hi! May I help you?

E o pobre homem ja combalido, ficou mais assustado ainda vendo um
papagaio conversar com ele, mas repetiu:

- I am George Scott. I am lost in this jungle for many years, since I and
my friend Steve Green left Machu Picchu. We were looking for the 6
precious stones magic ring and for the trails from Machu Picchu to the
Amazon forest. My God! I am feeling so bad!

Kurrupaco cochichou no ouvido de Awaru:

- Bem, ele diz que se chama George, esta perdido por muito tempo
junto com um tal de Steve, desde que deixaram... nao entendi o nome do
lugar. Estavam procurando por um anel magico e por trilhas deste lugar até a

nossa floresta. Ele diz que esta se sentindo muito mal.

- Kurrupaco, diga que eu sou Awaru, da aldeia Xavante e pergunte o
que o homem branco esta fazendo sozinho na floresta? Disse Awaru.

- Sir, this 1s Awaru, a Xavante Indian. He wants to know what are you
doing in the forest alone?

Cansado, mas se recuperando, o forasteiro tentou falar com Awaru:

- I live in the United States of America. I and my friend Steve Greene
left for a trip to the antique civilization of Machu Picchu.

. Machu Picchu? Confirmou Awaru.

- Yes, it 1s an old and wonderful Inca civilization high mm Peruvian
mountains. We came to check the existence of a 6 precious stone magic ring
and 1f Machu Picchu had trails and constructions in the Amazon forest!
Awaru mterrompeu a fala do velho homem branco para lhe dar mais um
pouco de chda com as ervas medicinais e colocar folhas timidas em sua testa

para aliviar a febre.

E. Kurrupaco foi repetindo as perguntas em inglés e traduzindo as respostas
para Awaru:
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- Somente achamos evidéncias da existéncia do anel magico ... mas,
nao o localizamos. Havia relatos e iscri¢coes sobre o incrivel poder deste
anel magico que cortava pedras a fogo e as fazia levitar uma sobre as outras.
Fo1 assim que as construcoes teriam sido possivels. Iou e Steve partimos para
descobrir as trilhas. Estivamos indo muito bem ... até que, em um ponto, ...
a trilha se dividiu em duas ... eu segui por uma ... e Steve, por outra. Nunca
mais nos vimos. Isto ... faz muito anos ... nao se1 quantos anos ... mas muitos
anos devem ter se passado. Eu me perdi nesta imensa floresta e tenho vivido
... assim, me alimentando do que encontro....

Awaru lembrou-se da estranha e desconhecida piramide que encontrara
escondida sob densa vegetaciao, no micio de sua aventura. Lembrou-se do
esqueleto humano, com restos de roupas e um chapéu estranho, muito
parecido com os do velho homem branco.

Fle tinha nos bracos os mesmos objetos estranhos que Awaru encontrara
junto com o esqueleto.

- Awaru, veja esta foto que eu tirel com Steve em nossa partida para
Machu Picchu! Disse George.

Awaru, vendo a foto de George e Steve, reconheceu o rosto de Steve. Era o
mesmo rosto que tinha visto no pequeno quadrado de pele fina, que tinha
no bolso do casaco de couro ao lado do esqueleto.

- George, ha muitas luas atrds eu encontrer uma piraimide e duas
cameras, construidas em pedra e escondidas por uma densa vegetacio ao
meio da floresta. Era uma parte da floresta estranha, com arvores gigantes,
com animais que nunca tinha visto, como duas preguicas gigantes.

O velho homem branco acompanhava atentamente o relato de Awaru:

. Perto destas construcoes muito antigas, eu encontrel um esqueleto de
um homem. Ele tinha ao seu lado um chapéu e um casaco de couro muito
parecido com os seus. No bolso do casaco, tinha um pequeno quadrado
com uma foto. Esta foto se parecia com o seu amigo Steve Green, porém
mais jovem. Eu receio que Steve esteja morto! Tinha, também, este papel
escrito.

George pegou os pertences de Steve e leu o bilhete:
‘Dear George, you are i the right way regarding your theory about

dinosaurs. At this place I saw enormous trees and two giant sloths. The water
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that I was drinking looked too rich m minerals. It had a heavy taste. Keep
going 1 your search. I am very il and have a shivering sensation. My
energies are exhausting. I believe that I am not going to hold out. Thank you
very much my friend by this opportunity. The Destiny wanted a different
end for me. God protects you. Steve.’

George acenava com a cabeca acreditando que Awaru tinha encontrado
Steve e que ele ja nao estava mais vivo.

- Entao, meu queriddo amigo Steve encontrou a trilha que liga Machu
Picchu a floresta amazoénica. Estas construcoes provam isto. As nossas

pesquisas estavam certas! Disse George.

George baixou a cabeca em smal de lembranca e respeito pela morte de
Steve:

- Awaru! E quanto ao anel magico? Vocé encontrou alguma evidéncia
de sua existéncia? Varios relatos e inscritos encontrados em Machu Picchu
falavam de um anel magico com poderes de cortar as pedras e as fazer levitar
umas sobre as outras.

Awaru simplesmente silenciou quanto a esta pergunta.

- Awaru, eu preciso voltar para os Iistados Unidos. Vocé pode me
ajudar?

. George, eu nao posso, mas sel quem pode! Respondeu Awaru,
retirando-se para a floresta por uns mstantes.

Kurrupaco sentiu-se aliviado desta cansativa conversa estar chegando ao fim.
Fle ja ndo aguentava mais este trabalho de tradutor!

Awaru chamou por Tupan e ordenou:

. Tupan, faca com que esta dguia se transforme em um aguia gigante e
leve 0 homem branco para o seu destino!

Voltando com a enorme aguia, Awaru disse a George:
- Esta dguia o levara a sua aldeia. Monte em seu dorso!
George a principio se assustou, mas ji reconhecia em Awaru poderes

especlals € um amigo.
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- Awaru, antes de voltar aos Estados Unidos, eu gostaria de visitar as
piramides escondidas na selva onde se encontra os restos de Steve. Gostaria,
também, de pesquisar melhor as preguicas gigantes que foram encontradas
e, também, as arvores gigantes e levantar dados para a minha teoria sobre o
desaparecimento dos dinossauros.

- George, assim sera feito! Respondeu Awaru.

A enorme aguia, levando George em direcio a parte mais escondida e
misteriosa da floresta amazoénica, alcou voo. George acenava, despedindo-se
agradecido de Awaru.

- Adeus amigo! Quem sabe um dia nos voltaremos a nos ver!

Awaru acenava para George, satisfeito com esta boa acio que pode fazer
gracas a forca de Tupan.

Awaru voltou a sua vida na aldeia e na floresta. Kurrupaco voou atras de suas
sementes e frutas.

Um dia, Awaru ouviu gritos desesperados:

- Destruicao de arvores! Destruicao de arvores! Avise Tupan, gritava
Kurrupaco para Awaru.

Awaru quis saber onde estava acontecendo.

Com a ponta da asa, Kurrupaco apontou para o norte, em direcao das
montanhas.

. Vamos 14, eu sigo vocé! Disse Awaru a Kurrupaco, pedindo para ele
indicar o caminho.

Enquanto Kurrupaco voava e pousava de vez em quando nos galhos, Awaru
ora corria, ora nadava, ora utilizava-se de cipos para acompanhar Kurrupaco.

- Por que nao nasci com asas? Perguntava-se.

- Estamos chegando? Exausto e zangado, perguntava a cada instante
Awaru.

Kurrupaco acenava com a cabeca que sim em uma situacao bem mais
confortavel do que Awaru.
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- Estamos chegando? Perguntou novamente a Kurrupaco.
Kurrupaco apontava para os rochedos.

Awaru pensou até em chamar por Tupan, mas resolveu continuar. Afinal de
contas, faltava somente mais um rochedo. Alto, mas apenas um.

Kurrupaco apontou para a destruicao das arvores, com um ar vitorioso e de
revanche.

Awaru olhou, preparava-se para transformar-se em Tupan, o Guerreiro-
Deus, mas nio podia acreditar no que estava vendo - um pica-pau e dois
filhotes bicavam uma frondosa arvore em busca de larvas de insetos!

- Kurrupaco! Vou te depenar! Gritava Awaru.

O amigo papagaio ficou assustado e nao entendia o que estava acontecendo
e pensava:

- O que for que eu hiz? Ele nao pediu para denunciar os destruidores
da floresta?

Awaru, concluindo que Kurrupaco estava com boa ntencio, riu e
completou:

- As arvores abrigam e dio alimento a muitas espécies de passaros que
cavam seus troncos para construir ninhos e alimentar-se de larvas de mnsetos.
Fles ndo sio mimigos. Estes mesmos passaros retribuem este favor das
arvores espalhando suas sementes pela floresta. De qualquer forma, valeu
Kurrupaco!

I, ameacas maiores a floresta Amazonica aconteciam. Noticias surgilam de
que jaguncos do conhecido Cabeca de Serra, mescrupuloso madeireiro,
haviam mnvadido a reserva indigena para explorar e destruir a floresta.

Arvores centenarlas estavam se transformando em tibuas e serragem. Varios
indios haviam sido mortos.

Cabeca de Serra era um perigoso mimigo da natureza e o que mais gostava
de fazer na vida era cortar arvores, quanto maiores, melhor. Ele operava
uma madeireira clandestina que invadia florestas sob protecio para se
apropriar ilegalmente dos troncos de arvores.
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Tinha este nome porque seus cabelos loiros e encaracolados subiam pela
testa em forma de serra. Além disto, levava nas costas uma moto-serra € no
cito um machado e um serrote.

Kikiki, o macaco-prego esperto e travesso, a tudo observava.

- Awaru ndo var gostar nada do que estid acontecendo aqui. Pensou,
lancando-se nos galhos de arvores e cipds para encontrar Awaru.

- Isto ¢ um absurdo! Estes bandidos vio pagar caro pelo que estio
fazendo. Obrigado Kikiki. Vi a frente para dar-me a direcdo. Falou Awaru.

Procurando um lugar seguro, Awaru chamou por Tupan:
- Tupan, dai-me o poder sobre os passaros, a mata e o vento!

Awaru que se transformou no Guerreiro-Deus Tupan, com grandes asas
para voar. Imediatamente, seguiu Kikiki.

- Que toda arvore derrubada caia em cima dos destruidores da mata!
Ordenou Tupan.

Os jaguncos que operavam serras elétricas viam as arvores serradas cairem
sobre eles.

Muitos desapareceram esmagados pelos troncos das arvores sem vida.
Cabeca de Serra, apavorado, refugiou-se na sede da madeireira.

Olhando para a madeireira clandestina de Cabeca de Serra, Tupan ordenou:

. Que a forca do vento destrua e leve para longe estes perversos
predadores!

Uma ventania nunca vista na mata arrastou as instalacoes e com ela a Cabeca
de Serra e seus jaguncos. Nunca mais se ouviu falar do Cabeca de Serra...
Por enquanto.

Um dia, Awaru descansava na rede, cansado de uma longa jornada. Em seu
sono profundo, traiu-se deixando em seu dedo o anel com as seis pedras

sagradas a mostra.

Kuimin, que passava pelo local, nio pode deixar de observar.
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- Onde Awaru achou este anel? Sera que descobriu um tesouro
escondido na floresta? Isto explica seus desaparecimentos e atitudes
misteriosas. Pensou.

Aproximando-se, tentou tirar o anel constatou que isto seria 1mpossivel.
Awaru acordaria com certeza.

- Talvez, eu consiga tirar algumas das pedras! Pensou Kuimin, pegando
uma pequena faca que trazia consigo.

Assim, furtivamente retirou, sem que Awaru sentisse, a pedra dgua-marinha,
que dava a Awaru o poder sobre as aguas.

Kuimmin afastou-se as pressas do local, contente com o furto da pedra e o
prejuizo causado a Awaru. Sentia um ar de vinganca.

- Vou vendé-la no vilarejo. Com o dinheiro comprarei presentes para
Tiemin! Disse, acreditando, assim, atrair a atencao dela.

Alguns dias depois, mais um desastre se abatia sobre a floresta.

- Fogo! Fogo! A floresta esti em chamas, corram todos! Gritavam os
indios, assustando e acordando Awaru.

- Preciso fazer algo! Pensou Awaru, abrigando-se atras de uma maloca.
. Tupan, quero o poder sobre a dgua!

Transformando-se no Guerreiro-Deus Tupan, gritou, olhando para a
queimada:

- Que se faca a agua e a dgua apague o fogo!

A chuva nio se fez, para a surpresa de Tupan, que olhava indignado o fogo
espalhando-se e destruindo a floresta. Naquele momento, pouco podia
fazer. Ao olhar a anel, notou a falta da pedra dgua-marinha. Havia perdido o

poder sobre as dguas.

- Que aconteceu? Onde estd minha pedra sagrada? Tenho que
encontra-la.

Awaru ficou muito abatido e triste ao ver parte da floresta pegar fogo e nao
poder fazer nada.
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Dente de Ouro era um garimpeiro ambicioso e desonesto. Nio poupava
ninguém e nao respeitava nada para conseguir seu objetivo de vida - ouro e
pedras preciosas. Ja tinha uma historia de destruicio da natureza e crimes.
Ele atuava fora da lei, em areas de garimpo nio autorizadas. Mas 1sto nao o
mtimidava.

Para mostrar o seu poder, mandou revestir todos os seus dentes em ouro e
dava um sorriso falso para mostra-los. Dente de Ouro era assim chamado
por sua figura caracteristica, com os seus dentes de ouro na boca, brincos de
pedras preciosas, peneira de garimpo em suas maos, pa em suas costas.

Dente de Ouro ha tempo cobicava uma drea onde tinha certeza que
encontraria muito ouro e pedras preciosas. Era a Serra dos Kurrupacos toda
coberta de florestas, com lindos lagos, r1os e cachoeiras.

Nesta serra viviam muitos animais €... Awaru!

Dente de Ouro tinha um verdadeiro exército de garimpeiros e jaguncos.
Eram pessoas sem medo de nada que obedeciam todas as ordens de Dente
de Ouro. Estes garimpeiros podiam, em poucos dias, remover milhares de
arvores e toneladas de terras. Quando ameacados, os jaguncos, fortemente
armados, mtervinham.

- Na proxima semana, vamos invadir aquela area e instalar mais um
garimpo. Preparem as ferramentas, as barracas, quero estoque de comida e
muita municio. Vamos ficar la muito tempo. Tem muito ouro e pedras
preciosas la. Eu garanto! Ordenava Dente de Ouro aos seus capangas.

O verdadeiro exército de Dente de Ouro colocou-se em marcha. Centenas
de garimpeiros e jaguncos tomavam as estradas em direcao a aldeia Xavante.
Estavam determinados a invadi-la e mniciar a mstalacio do garimpo na Serra
dos Kurrupacos.

O esconderjo de Awaru, no centenario Jequitibd, encontrava-se bem no
melo da serra que, em alguns dias, seria tomada por Dente de Ouro. Sem
desconhar de nada, Awaru descansava no iterior de seu esconderno,

divertindo-se com Kikiki e Kurrupaco.

Awaru lamentava a perda da pedra preciosa dgua-marinha, que lhe dava o
poder sobre as dguas.

Certo dia, Tiemin fo1r procurado por Kuimin que lhe ofereceu um presente.
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- Kuimin, muito obrigado pelo presente. Mas como vocé arrumou
dinheiro para comprar um colar tao caro assim? Perguntou Tiemin para
Kuimin. Kuimin de mimediato respondeu:

- Eu achel uma pedra preciosa, azul clara e com brilho especial, e a
vendi ao Dente de Ouro, um garimpeiro muito conhecido no vilarejo.

Tiemin apressou-se em procurar por Awaru e contar-lhe a novidade:

- Awaru, Kuimin achou uma pedra preciosa e a vendeu ao Dente de
Ouro. Onde sera que ele achou esta pedra preciosa?

Awaru sabia muito bem onde Kuimin havia achado, ou melhor, furtado a
pedra preciosa.

Imediatamente, procurou por Dente de Ouro, no vilarejo.

- Dente de Ouro nio estd! Respondeu a atendente numa barraca de
compra de ouro e pedras preciosas no vilarejo dos garimpeiros.

- Alids, vocé nao encontrara nem Dente de Ouro, nem qualquer outro
garimpelro. Eles estio em marcha para a aldeia Xavante para instalar um
novo garimpo la. Dizem que tem muito ouro e pedras preciosas na serra,
completou a atendente.

Awaru sentiu um frio na espinha de raiva e preocupacao.
Fle sabia que os garimpeiros tinham coragem para tudo quando estava com
determinacao de mstalar um novo garimpo. Eles poderao destruir a floresta

e seus animais ¢ matar muitos de seus amigos na aldeia.

Awaru chamou seus amigos Tiemin, Kikiki, Huhaha, Uhod6 e Kurrupaco
para uma reuniao urgente proxima ao esconderijo.

. Precisamos combinar um plano de defesa. Estamos com séria
ameaca a natureza e a nossa aldeia. Explicou Awaru.

- E serda uma grande oportunidade para eu recuperar minha pedra
sagrada. Pensou.

Awaru e todos os seus amigos colocaram-se em posicoes estratégicas na

entrada da reserva da tribo Xavante. Huhaha no alto de uma grande
pamneira. Uhod6 submergia no lago. Kikiki ¢ Tiemin permaneciam juntos
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préoximos a trilha, enquanto Awaru afastava-se. Kurrupaco voava em circulos,
para dar o alarme nicial.

A marcha de Dente de Ouro e seus garimpelros e jaguncos entrava na
reserva da aldeia Xavante. Kurrupaco for o primeiro a avistar os predadores
da natureza.

- Awaru, Awaru, eles estao chegando!
Awaru mandou Kurrupaco voltar a seu posto € chamou por Tupan:
- Tupan, me dé os poderes sobre vento, fogo, ar, plantas e animais!

Ouviu-se o estrondo de um raio na mata ¢ o Guerreiro-Deus Tupan surgiu
envolto na fumaca e pleno de poderes. Isto é, quase pleno.

- Que todas as abelhas e as terriveis formigas vermelhas da serra
ataquem a marcha de Dente de Ouro e seus capangas!

Milhoes de abelhas e as temidas formigas vermelhas imediatamente
comecaram a picar as cabecas, bracos e pés do maldito grupo e Dente de
Ouro e seus capangas ficaram desesperados e desnorteados.

- Que um circulo de fogo 1sole estes bandidos e vento os jogue para
bem longe daquu.

Um circulo de fogo formou-se ao redor da marcha e Dente de Ouro e seus
capangas procuravam fugir das picadas das abelhas e formigas, em vio. Uma
forte ventania jogou todos para bem longe, matando muitos deles. Dente de
Ouro, infelizmente, conseguiu esconder-se no lago.

Dente de Ouro, com uma bolsa nas maos chelas de pedras preciosas,
escondia-se mergulhado nas aguas do lago, atras de uma moita. Para seu
azar, Uhodo estava la e, pegando sua valiosa bolsa, nadou em direcio a

Awaru.

Awaru, ao examinar as pedras, logo reconheceu sua pedra sagrada que
brilhava intensamente no meio das outras e colocou a de volta no anel.

- Huhaha e Kurrupaco, espalhem as demais pedras na floresta,
devolvendo-as a natureza. Ordenou.

Tiemin e Kikiki correram para Awaru:
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- Tupan velo em nosso socorro e salvou a nossa aldeia!
Dente de Ouro retirava-se abatido, sozinho, prometendo vinganca.
A tranquilidade se estabeleceu novamente na aldeia dos Xavantes.

Awaru era verdadeiramente louco por morangos silvestres e mel de abelha.
Quando em suas andancas pela floresta e avistava estas delicias, Awaru
perdia totalmente o juizo.

Uma tarde, Awaru viu uma enorme colméia em cima de uma arvore e
exclamou:

- Pororoca, pelos dentes da piranha, quanto mel!

Awaru pediu ajuda para Kikiki e ambos decidiram subir na arvore. Subiriam
até a metade, até terem um ponto de apoio para lancar uma flecha na
colméia e derrubd-la no chao. Em cima, a colméia fervilhava de abelhas.

Awaru fez mira e atirou a flecha, acompanhando o seu curso em direcio a
Colméia. Kikiki, nos ombros de Awaru, fechava os olhos.

A flecha acertou certeiro o meio da colméia, porém, nao caiu no chio como
Awaru esperava. Mas as abelhas soldados imediatamente deram o alarme e
procuraram em volta pelo agressor, que nio estava muito longe.

Awaru e Kikiki tiveram que sair as pressas e receberam muitas picadas das
abelhas soldados pela travessura e cairam da arvore em dire¢ao aos arbustos.
As abelhas soldados retornaram a colméia.

O mel da colméia escorria pelo furo da flecha, caindo ao chio. A Awaru e
Kikiki, todos picados, restou o consolo de beber algumas gotas de mel que
caia da colméia no chao.

- Abelhas nao gostam de Awaru. Definitivamente, nao gostam!

Outro e perigoso mimigo da natureza surgiu na vida de Awaru.

Couro de Boi era um criador de boi desonesto e trapaceiro. Vivia mudando
cercas de seus vizinhos a noite para aumentar suas pastagens e quando estes

reclamavam, seus pistoleiros ameacavam suas familhas. Assim, imperava a lel
do siléncio. Ele amphava os Iimites de seus pastos mvadindo parques de
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preservacao. Tudo em nome de sua ambicio de ter o maior rebanho do
mundo.

Dizia sempre:
- ‘Eu quero ser o rei1 do gado!’.

Couro de Boi era um tipico vaqueiro, barbudo, mal encarado, armado e
carregava um permanente laco em suas costas.

Couro de Bol nao era cruel apenas com os seus vizinhos. Ele era igualmente
cruel com a natureza em suas terras. Couro de Boi devastava absolutamente
tudo para colocar mais bois nos pastos. Nem a minima reserva de area verde
exigida pela le1 ela cumpria.

Chegava com seus pastos até a beira dos r10s, nio deixando uma arvore em
pé para proteger os 110s da erosao.

Couro de Boi costumava dizer:

- Ecologia nio da dinheiro. Bol nao come arvores. A humanidade
precisa cada vez mais de carne para comer. A terra tem que ser dos meus
bois!

Couro de Boi1 preparava-se para mvadir uma extensa planicie proxima a
aldela Xavante, na area demarcada e pertencente ao parque indigena.
Pretendia fazer isto lancando mais de 10000 cabecas de bois.

. Quero ver quem val conseguir impedir meus bois de pastarem
naquela planicie. Desafiava Couro de Bou.

Tiemin e Huhaha costumavam passear nesta planicie aos finais de tarde. Fira
um lugar excepcionalmente belo com vastos campos verdes e floridos, onde
corrta um riacho da mais pura agua e onde nadavam peixes raros
multicoloridos.

Em uma destas tardes, Tiemin viu uma cena que a preocupou bastante. Ao
longe, meio encobertos por uma nuvem de poeira, milhares de bois
camimhavam em direcio a planicie, tendo na frente um homem mal

encarado e seus pistoleiros - era Couro de Bou.

- Huhaha, precisamos avisar Awaru. Exclamou Tiemin.
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Awaru pescava na beira do 110 e relaxava, quando Huhaha chegou.
- Huhaha, por que esta cara de pavor?

- Awaru, Tiemin pediu para vocé ir urgente a planicie do Sol. Parece
que vamos ter problemas por 14, respondeu Huhaha.

- Que tipo de problema? Insistiu Awaru.

- Niao sabemos. Milhares de bois brancos e vaqueiros a cavalo estio
em marcha em direcio a planicie do Sol. Pareciam todos muito mal
encarados! Afirmou Huhaha.

Awaru chamou por Kurrupaco e pediu para ele aproximar-se da marcha e
tentar ouvir alguma conversa. Foi o que Kurrupaco fez. Ao pousar em um
galho proximo aos cavalerros da destruicio, Kurrupaco pode ouvir um
pistoleiro falar:

- Couro de Boi e se os indios aparecerem e criarem problemas?

Couro de Boi respondeu sem qualquer hesitagao:

- I para atirar para matar! Ninguém vai me impedir de alimentar os
meus bois e aumentar minha bolada, ninguém!

- Meus amigos, este tal de Couro de Boi vai ter uma licao que nunca
mais vai se esquecer na vida.

Falando 1sto, Awaru afastou-se e chamou por Tupan:
- Tupan, que eu tenha o poder sobre as plantas e os animais!
O Guerrerro-Deus Tupan surgia apés um raio e entre a fumaca.

. Capivaras transformem-se em oncas e ataquem os bois! Ordenou
Tupan.

Centenas de oncas surgiam na planicie do Sol e imediatamente avancaram
contra os bois.

Os bois assustados estouraram em direcio a Couro de Boi e seus pistoleiros

que, apavorados, procuravam fugir. Os bois passaram por cima de muitos
pistoleiros e se perdiam pela floresta, perseguidos pelas oncas.
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Couro de Boi, dentro de uma poca de lama e pisoteado pelos bois,
esbravejava com raiva:

- Vocés vio me pagar, seus bois estipidos. Vocés vao me pagar, suas
oncas fedorentas!

Ao longe, Awaru, Tiemin e seus amigos riam de toda esta confusao.
E os mimigos na natureza nao paravam por al. Nao demorou muito e um
novo e terrivel mimigo surgiu para ameacar as florestas.

A Natureza tem muitos inimigos, mas nenhum se compara ao Taca-Fogo em
termos de capacidade de destruicio em massa da flora e da fauna. Taca-
Fogo é um fazendeiro egoista ¢ ambicioso que quer lucro facil no trato da
terra. Além disto, ele nio perde uma oportunidade para amphar suas
fazendas em terras protegidas e parques naturais. Sua estratégia era sempre a
mesma - derrubava as arvores, tacava fogo, mudava suas cercas, se
apropriava ilegalmente das terras e, finalmente, ampliava sua lavoura de soja
e milho.

Taca-Fogo era uma figura com roupas de agricultor e com equipamentos de
atear fogo nas maos, fosforos e gasolina.

Taca-Fogo, a cada ciclo de cultivo da terra, ateava fogo nos campos para
queimar o mato e limpar a terra para o proximo cultivo sem gastar nada e
sem ter muito trabalho.

Taca-Fogo niao se preocupava em nenhum momento se o fogo miciado em
sua lavoura 1ria expandir-se para a floresta, assustando e matando os animatis.
Sequer ele fazia uma protecio entre sua lavoura e a floresta, capmando uma
faixa de terra nua para o fogo nao se expandir.

Taca-Fogo fazia 1sto propositadamente. I'ra uma forma que via de destruir a
floresta e poder expandir a sua lavoura, pensando sempre em si. Assim,
destruia uma riqueza incalculavel de fauna e flora, com uma biodiversidade
rica, para plantar alguns pés de milho a mais. Taca-Fogo era na verdade um
1gnorante ao extremo.

Tiemin, Uhodo, Kikiki, Huhaha e Kurrupaco sofriam muito com esta
situacao e viam o habitat natural dos animais cada vez mais destruidos pelo
fogo. E resolveram falar com Taca-Fogo.

Procurado por Tiemin e seus amigos, Taca-Fogo nio quis saber de

conversa:
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- Sempre queimel o mato, meu pal queimava o mato, meu avo Ja
queimava o mato. Sempre fo1 assim. Precisamos avancar nas florestas para
plantar cada vez mais. A humanidade tem fome!Procurava argumentar Taca-
Fogo.

- E vocé podem sair de minha fazenda e nao precisam voltar aqui para
falar desta bobagem que atear fogo no mato é ruim para mim. Eu se1 o que é

bom para mim! Esbravejou Taca-Fogo, para decepc¢ao de Tiemin.

Ajudado pelos seus dois capangas, Z¢é Fostoro e Joao Gasolina, Taca-Fogo
dirigiu-se a floresta, para mais uma de sua acio incendidria.

- No proximo plantio, quero mais pés de milho e soja no lugar daquela
floresta matil! Ordenava aos seus capangas.

Huhaha, Kikiki, Uhodo6 e Kurrupaco foram para a floresta as pressas para
alertar os animais sobre o perigo que estariam correndo com a presenca de
Taca-Fogo e seus capangas.

Huhaha e Kurrupaco voavam avisando os passaros. Kikiki pulava de galho
em galho, avisando os outros macacos e Uhodod nadava pelos rios, avisando
tartarugas e os peixes.

Tiemin corria para avisar Awaru

- Eu vou dar uma licio neste famigerado Taca-Fogo. Pensava Awaru.

- Tiemin, volte para a floresta e procure atrapalhar por uns minutos a
acao de Taca-Fogo e de seus capangas. Eu vou em seguida.

Assim que Tiemin retirou-se, Awaru chamou por Tupan:

. Tupan, que eu tenha o poder sobre o fogo e sobre a dgua!

O Guerreiro-Deus Tupan surgia apés um raio e entre a fumaca.

Taca-Fogo, Z¢ Fostoro e Joao Gasolina ja inham comecado o seu trabalho
de destruicio, para a alegria de Taca-Fogo. Tupan contra-atacava - as chamas

avancavam para os Incendiarios e ndo para a floresta. A gasolina
transformava-se em chaftariz de agua.
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Taca-Fogo for atingido pelas chamas nas calcas por tras e fugla
desesperadamente, acompanhado por seus atrapalhados capangas que
procuravam apagar o fogo de suas calcas.

Tupan, Tiemin e seus amigos, escondidos na floresta riam contentes do
desespero de Taca-Fogo e seus capangas.

Tupan era chamado por Awaru o tempo todo. Os mimigos da floresta se
multiplicavam e criavam outras formas de destruicio, sempre movidos pela
ganancia e o lucro facil.

Huhaha um dia apareceu muito assustada e triste. A arvore onde fizera o seu
ninho, com trés ovos, for derrubada por mais um grande inimigo da floresta,
o Kid-Carbono, um carvoeiro sem escrupulo e que se utilizava de todos os
melos para produzir carvao retirando madeiras nobres e nativas da floresta.

Huhaha seguiu o caminhio que levava sua arvore na va tentativa de tentar
salvar o seu ninho. Até que chegou a uma grande clareira, onde centenas de
fornos ardiam produzindo o carvao. Ao lado, grandes pilhas de madeira
retiradas da floresta esperavam seu momento de ser transformadas em
carvao.

Kid-Carbono contabilizava os seus lucros faceis e costumava dizer:

- Com o dinheiro do carvao eu compro tudo e todos.

Assim, Kid-Carbono comprava, com seu dinheiro tio mmundo como o
carvao que produzia, os donos das matas e o siléncio das pessoas que

poderiam impedir esta destruicio.

Huhaha viu assim sua arvore, onde fizera o seu ninho com todo o carinho,
ser transformada em carvao.

- Preciso avisar Awaru o mais urgente possivel!

Dizendo 1sto, Huhaha voou a procura de Awaru e contou-lhe tudo o que
viu. Awaru ficou muito preocupado. A acio de Kid-Carbono explicava,
tristemente, as grandes clareiras de desmatamento existentes na floresta.

Awaru chamou por Tupan:

- Tupan, me dé os poderes sobre o fogo e a dgua!

85



Obra: Tupan, a lenda do Guerreiro-Deus do Amazonas 86
Autor: J. J. Dacosta

Uma vez mais Tupan intervinha a favor de Awaru.
- Que a chuva apague e destrua estas centenas de fornos de carviao!

Um forte temporal concentrou-se na grande clareira onde estavam os fornos
de carvao.

Os braseiros se apagavam e os fornos viraram lama, que fo1 levada pela
enxurrada da chuva.

- Que o chio se transforme em um grande braseiro!

De repente, o solo encharcado pela chuva secou e transformou-se em um
grande braseiro. Kid-Carbono e todos os seus cimplices criminosos ficaram
acuados. Teriam que fugir pisando nas brasas em fogo ou morreriam
queimados.

Assim, eles experimentaram na propria pele o castigo do fogo. Seus pés
ficaram tao queimados que por muito tempo niao poderiam andar. Assim,
aprenderam a licao.

Doravante, que teriam que descobrir uma nova forma de ganhar dinheiro.

Awaru nao descansava e Tupan também nao. Mas, seus inimigos também
nao descansavam.

Uma ocasiao, Couro-de-Boi, Taca-Fogo, Kid-Carbono, Cabeca de Serra e
Dente de Ouro se encontraram para uma reuniao. Nesta reuniao discutiram
o poder de Tupan e os problemas que ele vinha causando para as acoes do

bando:
- Este Tupan é o malor mimigo do progresso. Ele esta atrapalhando
nossa grande missao de explorar as riquezas da floresta e tornar a vida de

todos melhor. Precisamos fazer alguma coisa! Esbravejava Couro-de-Boi.

- Precisamos nos unir e acabar com este mimigo! Completava Taca-
Fogo.

- Vamos colocar nossos melhores homens em seu encalco e acabar
com ele. Ele deve ter algum ponto vulneravel! Gritava Kid-Carbono.

- Fu posso oferecer meus melhores jaguncos para isto! Prometia
Cabeca de Serra.

86



Obra: Tupan, a lenda do Guerreiro-Deus do Amazonas 87
Autor: J. J. Dacosta

- Fu conheco muito bem os rios que dao acesso as aldeias. Vamos
procurar saber quem ¢é este Tupan e como podemos fazer para tird-lo de
nosso caminho! Esbravejou Dente de Ouro.

Enquanto estes arqui-inimigos de Tupan se articulavam, um novo e
poderoso mimigo surgia furtivamente na cena. Era o até entio desconhecido
Jack etanol. Na verdade, Jack etanol nio atuava diretamente na destruicao
das florestas. Nunca se tinha tido noticias que ele havia derrubado arvores
para plantar seus canaviais. Mas, o perigo vinha da riqueza que acumulava
com a venda do etanol.

Assim, agia furtivamente comprando terras ja desmatadas por Couro-de-Boi
e Taca-Fogo para ampliar seus dominios. Jack etanol vestia-se sempre muito
elegante, falava bem, tinha muito prestigio e seus bolsos eram recheados de
dinheiro, muito dinheiro.

Quando vendia suas terras desmatadas para Jack etanol, Couro-de-Boi e
Taca-Fogo mmediatamente procuravam por outras areas para desmatar,
destruindo as florestas. Assim, podiam ficar com o dinheiro pago por Jack
etanol e continuar com seus pastos e lavouras, amphando a destruicio.

Assim, Jack etanol contribuia, indiretamente, para o desmatamento.

Dente de Ouro, como tinha prometido, se embrenhou com alguns de seus
melhores capangas nos rios procurando mformacoes sobre Tupan. Alguns
indios ainda nao tinham ouvido falar de Tupan, outros ja conheciam o seu
poder:

- Tupan ¢é nosso Guerreiro-Deus. Ele fo1 enviado pelos nossos deuses
e antepassados para nos proteger e proteger nossas florestas da destruicao.
Viva Tupan!

Bobagem! Respondia Dente de Ouro.
- As florestas foram feitas para servir os homens, nos dar madeira para
nossas casas, nos dar ouro e pedras preciosas, nos dar areas para plantio.

Isto é que conta! Completava Dente de Ouro.

Cabeca de Serra também estava a procura de Tupan e novas dreas para
retirar madeira, quando se avistou com Kuimin:

- Indio, onde posso comprar madeira por aqui? Pago bem!
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Kuimin, surpreendido pela pergunta, respondeu:

- Temos muitas arvores boas e grandes por aqui para serem cortadas.
Mas, Tupan nao vai permitir!

- Tupan? O que vocé sabe sobre este mnimigo do progresso, indio?
Continuou Cabeca de Serra.

- Tupan aparece todas as vezes que alguma destruicao da floresta esta
sendo feita. Nao sabemos quem é ele. Mas, eu desconfio de alguém....

- Como assim? Interessou-se Cabeca de Serra.

- Awaru! Ele anda com atitudes estranhas e sempre que Tupan
aparece, ele desaparece. Quando Tupan desaparece, em seguida ele
aparece. Ele estd sempre perto onde Tupan esta. Nao é estranho?

- Hum, 1sto me parece estranho também! Precisamos conhecer melhor
este Awaru! Completou Cabeca de Serra.

Imediatamente, Cabeca de Serra levou esta informacao para Couro-de-Boi,
Taca-Fogo, Kid-Carbono e Dente de Ouro. Eles tinham agora o nome de
Awaru e precisavam somente de um plano para encontrar Awaru.

- Vamos montar uma armadilha para este Awaru! Sugermu Kid-
Carbono.

- O que vocé sugere? Indagou Couro-de-Bo.

- Vamos simular uma destruicao da floresta proxima da aldeia de
Awaru e posicionar nossos melhores homens armados. Se Awaru aparecer
e, em seguida, aparecer Tupan, teremos a certeza de que ele realmente ¢é
Tupan. Disse Kid-Carbono.

Kikiki e Kurrupaco olhavam do alto das arvores a movimentacio de muitos
homens armados dirigindo-se para a aldeia Xavante. Fles nao pareciam nada
amistosos. Estavam armados com espingardas, facoes, serras-elétricas, latas
de gasolina.

Imediatamente, Kikiki e Kurrupaco foram avisar Awaru.

Awaru, com muito cuidado, pegou seu arco e flechas, sua borduna, pintou-

se para melhor camuflagem na selva e fo1 ao encontro do grupo. Em seu
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peito, escondido no colar de pata de onca, levava o seu anel com as 6 pedras
magicas.

O grupo se movimentava e Awaru acompanhava, lenta e cuidadosamente,
escondido na mata. Ele estava muito preocupado. Nunca tinha visto uma
movimentacao deste porte se dirigindo para sua aldeia:

- Com certeza, teremos problemas. Mas, Tupan saberd como lidar
com eles!

Em dado momento, o grupo de malfeitores se dividiu em varias frentes,
miciando varias destruicoes ao mesmo tempo. Os jaguncos armados se
posicionaram para atirar. Awaru ficava muito preocupado. Nio conseguia
acompanhar toda esta movimentaciao, escondido na mata.
Em dado momento, Awaru fo1 surpreendido por Kuimin:

- Vocé por aqui, Kuimin! O que esta fazendo?

- Eu fiquer sabendo da ameaca destes homens estranhos de cara
branca. Vim para ajudar.

Mas, na verdade, Kuimin queria confirmar a presenca de Awaru e iformar
Cabeca de Serra e seus camplices.

- Cabeca de Serra, Awaru estd por aqui e acompanhando toda sua
movimentacio. Acho que é chegada a hora de provocar uma destruicio e
confirmar a presenca de Tupan!

- Kuimin, vocé é nosso aliado e sera muito bem recompensado. Fique
perto de Awaru e ndo o largue de jeito nenhum. Vamos miciar varias

destruicoes. Acompanhe as reacoes de Awaru e depois vocé nos informal

Cabeca de Serra avisou os demais inimigos de Tupan e iciaram varias
frentes de destruiciao.

Enquanto 1sto, Kuimin encontrou-se novamente com Awaru:

- Awaru, acho que vamos ter problemas com estes bandidos. Fu vou
ficar com vocé para ajudar no que for necessario. Posso?

Awaru ficou embaracado, mas nao sabia o que responder para Kuimin a nio
ser concordar silenciosamente com um aceno de cabeca.
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Cabeca de Serra e seus jaguncos comecaram a cortar grandes troncos de
arvores em uma parte da floresta.

Taca-Fogo e seus comparsas se aproveitaram de uma parte da mata seca e
Iniciaram um ncéndio.

Couro-de-Bo1 avancou com centenas de bor em uma parte de lavoura dos
Xavantes. Os bois comiam e destruiam tudo que encontravam pela frente.

Dente de Ouro aproveitava os troncos serrados para represar o rio
bloqueando o fluxo de dgua para a aldeia. K, naturalmente, procurava
encontrar suas pedras preciosas e ouro.

Kid-Carbono e seus carvoeiros davam apoio a Taca-Fogo e aproveltava para
separar o carvao dos troncos queimados. Isto lhe daria boas toneladas de
carvao!

Awaru ficou apavorado. Tinha que chamar por Tupan. A floresta estava
sendo destruida em varios pontos. Mas, Kuimin, ao seu lado, nido dava
trégua. Aonde Awaru 1a, Kuimin também 1a.

Em uma trilha, Awaru viu uma alternativa salvadora. Uma armadilha estava
armada para pegar catetos. Era um laco escondido no chao entre as folhas,
amarrado em um galho de arvore retorcido e preso a uma estaca no chao.
No meio do laco tinha uma haste que, quando pisada, soltaria o laco da
estaca e o galho retorcido puxaria o cateto para o alto. Este é um tipo de

armadilha muito comum utilizada por perversos cacadores.

Com habihidade, Awaru caminhou na trilha ao lado de Kuimin e o dirigiu
para em direcao ao laco.

Funcionou! Kuimin pisou na haste, o laco se soltou e o galho retorcido
puxou Kuimin para o alto pelas pernas:

- Socorro Awaru, me ajude a sair daqui!
- Kuimin, fique calmo. Vou procurar um bambu para tirar vocé dai!
Era o tempo que Awaru precisava para chamar por Tupan:

- Tupan, me dé os poderes sobre o fogo, a dgua, os animais, as plantas,
o vento e a terra!
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Kuimin ouviu ao longe o estrondo de um raio. Envolto na fumaca, surgia
Tupan.

Tupan nio perdeu tempo e atacou todos os focos de destruicio:
Contra Cabeca de Serra e seus jaguncos ele ordenou:

- Que as arvores caidas se transformem em grandes cobras e ataquem
todos!

Imediatamente, os grandes e grossos troncos se transformaram em sucuris
gigantes que abracavam e engoliam os jaguncos de Cabeca de Serra.

Contra Taca-Fogo e seus comparsas ele ordenou:

Que se faca chuva e apague este mcéndio. Que um ciclone leve estes
bandidos para o grande rio!

Um temporal se abateu sobre a floresta em chamas, apagando o fogo. Taca-
Fogo e seus comparsas foram levados pelo ciclone que os jogou no rio
Amazonas. Muitos desapareceram em suas aguas.

Contra Couro-de-Boi ordenou:

- Que os pés de mandioca se transformem em grandes plantas
carnivoras e destruam os bois!

A lavoura de mandioca dos Xavantes comeca a tomar uma outra forma.
Gigantescas plantas carnivoras brotavam do chio e pegavam com suas hastes
0s bois e os jogavam nas grandes bolsas para digestao. Os bois, assustados,
corriam para todos os lados, pisoteando Couro-de-Boi e seus peodes, que
sairam em desesperada fuga.

Contra Dente de Ouro ordenou:

- Que a terra se abra no represamento e a enxurrada leve Dente de
Ouro e seus garimpelros rio abaixo!

A represa feita por Dente de Ouro com os troncos caidos abriu-se de
repente e a agua acumulada esgotou-se em uma grande enxurrada. Dente de
Ouro, segurando em um tronco, gritava por socorro. Muitos garimpeiros
sumiram rio abaixo.
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Contra Kid-Carbono ordenou:
- Que este carvao derreta sob os pés destes perversos carvoeiros!

As montanhas de carvao, que Kid-Carbono e seus carvoeiros haviam
acumulado, se derreteram como lava vulcianica que correu na direcio deles.
Pulando com os pés queimados, Kid-Carbono, uma vez mais, sentia a dor
do fogo, o mesmo fogo que utilizava para destruir as arvores da floresta.

Mas, Kid-Carbono, antes de abandonar o local, conseguiu apontar sua
espingarda contra Tupan e disparou:

- Morra, maldito inimigo do progresso.

Tupan estava tao ocupado combatendo as varias frentes de destruicao que
nio viu a ameaca que vinha de Kid-Carbono.

Assim, pela primeira vez, Tupan ficou ferido. O tiro disparado por Kid-
Carbono atingiu duramente o braco direito de Tupan, que ficou ferido.

Tupan lembrou-se do grande Ahirakura:

- “Jovem guerreiro, vocé nio tera o poder da mmortalidade, da
onipoténcia e da onipresenca. O anel das 6 pedras magicas lhe dara poderes
timitados sobre a Natureza, mas vocé continuara sendo um mortal, nio tera
poderes 1rrestritos sobre tudo e sobre todos e nao poderd estar em varios
lugares a0 mesmo tempo!’.

E. meditou sobre 1sto:

- Este tiro poderia ter sido fatal para mim!

Missio cumprida, apesar do ferimento, Tupan voltou a ser Awaru
novamente. Awaru olhava o ferimento em seu braco que sangrava e doia.

Lembrou-se de Kuimin amarrado no laco e correu em sua direcio.

- Kuimin, alguém atirou em mum. Por 1sso que demorel. Vou solta-lo.
Fu preciso de sua ajuda agora!

Kuimin ja estava roxo pelo longo tempo que ficou de cabeca para baixo

preso a armadilha e levou algum tempo para conseguir ficar em pé. Estava
tonto e mal ouvia o que Awaru lhe falava.
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- Awaru, o que € 1sto em seu braco? Estd sangrando!
- Eu fui atingido por um tiro. Algum destes bandidos atirou em mim!

Awaru e Kuimin voltaram a aldela Awaru se enfraquecia pela perda de
sangue. Precisava ser tratado com urgéncia.

Na aldeia, Tiemin imediatamente socorreu Awaru. Deltado em uma esteira,
Awaru olhava com carinho para Tiemin, enquanto ela retirava com muito
cuidado e habilidade a bala escondida no braco de Awaru:

- Mas, como for acontecer 1sto Awaru?

- Fu estava na floresta quando um grupo de bandidos comecou
destruir a floresta em varios pontos. Eu me escondi na mata, enquanto
Tupan combatia os bandidos e protegia a floresta. Mas, um tiro me acertou.

Nao sel quem atirou!

- Pronto, Awaru. A bala fo1 tirada. Vamos procurar por Marubo. Vocé
val precisar de um curativo urgente!

Marubo analisou os ferimentos de Awaru:

- Vou fazer um curativo de mel e folhas cicratizantes. Agora, vocé vai
descansar por uns dias e ficar bem quietinho aqui!

Enquanto Awaru se recuperava de seu ferimento, Kuimmin encontrou-se,
alguns dias depois da frustrada investida de destruicao da floresta, com

Cabeca de Serra. Estava presente, também, Kid-Carbono.

. Uma vez mais este maldito Tupan atrapalhou nosso trabalho!
Desabatou Cabeca de Serra.

- Mas, desta vez, em consegul acertar um tiro nele! Disse Kid-Carbono.

- Como assim? Vocé conseguiu acertar Tupan com um tiro?
Perguntou Kuimin muito entusiasmado.

- Sim, certamente que sim. Vi quando ele sentiu o tiro e retirou-se,
confirmou Kid-Carbono.
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Kuimin ligou o tiro em Tupan com o ferimento no braco de Awaru. Isto era
um indicto muito forte que Tupan e Awaru eram a mesma pessoa. K
pensou:

- Tenho que averiguar 1sto muito bem. Mas, se eu estiver certo, Tupan
esta proximo do fim!

Alguns dias se passaram e Awaru estava tramndo sua aldela vendendo
madeiras para Cabeca de Serra e ganhava muito dinheiro com isto.

A floresta amazoénica da alimento e protecio as tribos de indios que
dependem dela.

Mas, os homens estranhos de cara branca, com o poder do dinheiro ganho
de forma suja e criminosa, estio aliciando os indios e alguns deles, como
Kuimin, traem sua tribo se aliando com os mimigos da natureza por conta
do dinheiro que lhes é oferecido. Assim, alguns indios colaboram para a
destruicao da floresta.

Kuimin sentia-se mais confiante em fazer este jogo com os homens brancos
pela certeza que ganhava de poder destruir Tupan através da destruicao de
Awaru.

- Eu serei o novo cacique, com o poder do dinheiro e o fim de Awaru.
Tiemin também sera minha! Imaginava Kuimin.

Um dia, Kuimin confiou a sua suspeita sobre Awaru para Couro-de-Boi,
Cabeca de Serra, Dente de Ouro, Taca-Fogo e Kid-Carbono.

- E. muita comcidéncia! No mesmo dia que Tupan levou um tiro no
braco direito, Awaru apareceu com um ferimento a bala no mesmo braco!
Vocés nao acham? Dizia Kuimin tentando convencer todos.

- Sem davida! Responderam todos ao mesmo tempo.

- Mas, s6 ha uma maneira de provar isto definitivamente. Precisamos
prender e esconder Awaru e criar situacoes para Tupan intervir. Ai vamos
todos saber a verdade! Sugeria Kummin.

Kuimin, que agora também se transformava em um mimigo da natureza e se

aliava aos perigosos criminosos, preparava uma emboscada para Awaru. A
sua espera, estaria o temido quinteto.
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O plano era levar Awaru para um local onde seria aprisionado pelo quinteto
de criminosos. Em seguida, varias destruicoes da floresta seriam deflagradas.
Awaru estaria sob permanente vigilincia e nao poderia chamar por Tupan.
Assim, a duvida seria esclarecida:

- Se Tupan nao aparecer, prova que ele é Awaru! Se aparecer, prova
que todos estavamos errados! Esclarecia Kuimin.

- Eu tenho aonde aprisionar Awaru! Disse Dente de Ouro.

- Um de meus garimpos clandestinos tem um quarto bem fechado,
sem janelas, com paredes grossas e porta de ferro. E 14 que eu guardo o ouro
e pedras preciosas encontradas. Tenho guarda 24 horas. Nio ha como
Awaru escapar de 14!

- Eu dou um jeito de levar Awaru ao seu encontro! Comprometeu -se
Kuimin.

O plano estava tracado. Kuimin convenceria Awaru a ir ao garimpo
clandestino e 1 ele seria preso pelos garimpeiros de Dente de Ouro.

O quinteto perverso se preparou para a emboscada a Awaru no garimpo
clandestino de Dente de Ouro. Homens armados foram posicionados
escondidos em varios pontos da mata. SO faltava Kuimin aparecer com
Awaru.

Na aldeia Kuimin procurou por Awaru:

. Awaru, eu encontrel na floresta um garimpo e me pareceu que os
garimpelros estio la ha muito tempo. Tem até construcoes para guardar o
ouro e as pedras preciosas. Vamos la ver melhor 1sto?

- Vamos, Kuimin. Obrigado pelo seu aviso! Vocé é um dos meus
amigos e conto sempre com vocé para nos ajudar a proteger a floresta destes
destruidores. Vou pegar meu arco e flechas e mimha borduna. Respondeu
Awaru.

- Eu vou com vocé Awaru!

Tiemin, Kurrupaco e Kikiki olhavam de longe este encontro de Awaru com
Kuimin e decidiram segui-los sem que fossem percebidos.
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- Kurrupaco, Kikiki, vamos ficar de olho neste Kuimin e para onde ele
esta levando Awaru. Eu nao confio nele! Disse Tiemin.

Ao chegarem proximo do garimpo. Awaru parou para analisar e confirmou:

- Kuimin, é sim um garimpo clandestino ¢ um dos grandes. Olha a
destruicio que estes perversos garimpeiros ja fizeram! As arvores que
protegiam as margens do rio foram destruidas. A erosio das margens ja é
grande. Este ¢ um dos problemas. A erosio leva muita terra para o rio,
assoreando o leito do rio, ou seja, fazendo com que o leito do rio seja cada
vez mais raso. Olha os enormes buracos que fizeram em busca de ouro e
pedras preciosas. E o que ¢é pior. Eles estio derretendo o ouro aqui mesmo.
Para 1sto, usam mercurio que contamina a agua e mata milhares de peixes.
Como podemos permitir 1sto?

Kuimin fingia concordar, enquanto levava Awaru em direcio a emboscada
dos jaguncos do tragico quinteto.

Em dado momento, uma grande rede caiu sobre Awaru que procurava,
desesperadamente, se livrar dela. Imediatamente, muitos jaguncos seguraram

Awaru e o amarraram.

- Awaru, vou procurar socorro! Disse Kuimin correndo do local e
procurando despistar o seu envolvimento.

Awaru fo1 levado pelos jaguncos e garimpeiros para o quarto do garimpo,
conforme orientacoes de Dente de Ouro.

. Amarre este indio bem amarrado. Prenda-o no quarto do
almoxarifado. A chave fica comigo! Esbravejou Dente de Ouro.

- Agora, chegou a hora da verdade! Retrucou Cabeca de Serra.

- Vamos ver quem vai salvar a floresta da destruicio que vamos fazer
em seguida! Falou Couro-de-Boi com entusiasmo.

- Vamos ver se Tupan vem apagar o fogo que vou fazer! Respondeu
Taca-Fogo, ja preparando as latas de gasolina e os fosforos.

- Isto, Taca-Fogo, em seguida eu recolho meu ouro negro, o carvio.

Tenho a certeza de que, desta vez, nao havera Tupan para socorrer! Falou
Kid-Carbono com ar de vinganca.
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Awaru for levado para o quarto escuro e amarrado. Assustado e
desorientado, ele ficou encostado na parede. A pouca claridade que entrava
vinha das frestas da porta de ferro.

Ouvia muito pouco os sons que vinham de fora. Mas, ouvia os gritos de
euforia e as palavras de ordem do quinteto maldito, orientando os seus
jaguncos para acoes de destruicao da floresta. Levando as maos no pescoco,
ficou aliviado de constatar que o colar com a pata de onca, que guardava o
anel com as 6 pedras magicas, nio tinha sido retirado dele.

- Mas, nao posso chamar por Tupan agora. Eles vao descobrir que eu,
Awaru, tenho este poder!

Os jaguncos do quinteto criminoso comecaram varios pontos de destruicao
da floresta. Estavam colocando a prova Tupan.

Incéndios, derrubada das arvores, represamento de riachos, destruicao de
lavouras, tudo fo1r miciado ao mesmo tempo. O suspense estava no ar.
Alguns minutos ja tinham se passado e nada de Tupan aparecer.

- Kuimin, acho que vocé estava certo. Awaru ¢ Tupan. Veja! Nada de
Tupan, enquanto Awaru estd preso. Que comcidéncias, nao? Gritava
Cabeca de Serra, enquanto todos riam.

Tiemin, Kurrupaco e Kikiki viram de longe tudo o que tinha acontecido
com Awaru.

- Precisamos salva-lo. Aqueles homens podem mata-lo. Mas, por que
serd que prenderam Awaru? Ele nao faz mal a ninguém? Disse Tiemin.

Tiemin conseguiu se aproximar pela parte de trds do quarto onde Awaru
estava preso.

Viu que ndo tinha janela e nao tinha como Awaru escapar de la. Por uns
mstantes, os guardas que tomavam conta se distrairam para ver as
destruicoes da floresta. Tiemin pode falar com Awaru rapidamente pela
fresta da porta.

- Awaru, vamos tentar tirar vocé dai. Vamos pedir ajuda aos nossos
amigos tatupeba!
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- Faca 1sto Tiemin, depressa, estou sentindo o cheiro de fogo na mata e
barulho de serra. Estes bandidos estio destruindo a floresta. Precisamos
fazer alguma coisal

- Kurrupaco, Kikiki, corram para a floresta e tragam o maior nimero
de tatupebas que vocés conseguirem! Pediu Tiemin.

Kikiki e Kurrupaco sairam em disparada em direcio a floresta. Apos alguns
minutos, eles apareceram com nada mais nada menos do que quinze tatus-
pebas.

Os tatus-pebas comecaram a cavar um tinel por detras do quarto onde
Awaru se encontrava. Trabalhavam rapido. Fazer buracos no chao ¢é a
especialidade dos tatupebas.

Mas, eles precisavam fazer um buraco bem grande para Tiemin ter acesso a
Awaru dentro do quarto. Todos trabalhavam rapidos e, em poucos minutos,
tinham aberto uma passagem por onde Tiemin entrou para ajudar Awaru:

- Awaru, quieto, sou eu Tiemin. Vou solti-lo! Os nossos amigos
tatupebas cavaram um ttinel por onde vocé podera sair!

- Tiemin, va a frente e procure abrigo e se esconda destes bandidos.
Eles sao muito perigosos!

Enquanto Tiemin fazia o que Awaru havia solicitado, Awaru pensava em
como agiria:

. Tenho que sair, chamar por Tupan, socorrer a floresta e voltar em
fracio de segundos. Tenho a certeza de que, quando Tupan aparecer, o
quinteto correra para o quarto para ver se estou preso aqui!

Se 1sto nao ocorrer, os bandidos e Kuimin terdo a certeza de que Awaru é
Tupan. Assim, ndo teritam mais davidas - matar Awaru era acabar com

Tupan!

Awaru saiu silenciosamente pelo tinel cavado pelos tatus-pebas num canto
da floresta chamou por Tupan:

- Tupan, me dé os poderes sobre a dgua, sobre o fogo, sobre a terra e a
velocidade do raio!

O estrondo do raio chamou a aten¢ao de Kuimin e do quinteto criminoso.
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- Tupan esta presente. Corram para o quarto do garimpo e vejam se
Awaru esta ainda preso la! Ordenou Dente de Ouro.

Tupan, com a velocidade de um raio, combateu todos os pontos de
destruicao - o fogo na mata, o represamento do rio, o aproveitamento da
madeilra para carvao, o corte de arvores e voltou para o quarto do garimpo ja
como Awaru.

- Eu faco questio de abrir a porta! Disse Kuimin. Tenho a certeza de
que Awaru nio esta mais por la.

Kuimmin apressou-se em 1r ao quarto do garimpeiro que mantinha Awaru
preso e rapidamente abriu a porta:

- Awaru, vocé! O que estd fazendo aqui? Quem o prendeu? Disse
Kuimin visivelmente decepcionado e, a0 mesmo tempo, embaracado.

- Kuimin, que bom que vocé me encontrou! Ful preso aqui pelo bando
do Dente de Ouro e nio sei por qué! Respondeu Awaru ja se levantando
para sair e abandonar o local.

Diante da situacao constrangedora, Kuimin nao teve outra saida senido
acompanhar Awaru de volta a aldeia.

- Mas, Kuimin o que aconteceu? Tinha tanto barulho fora do quarto
do garimpo, cheiro de fumaca! Indagou Awaru cinicamente.

- A floresta estava sob ataque simultineo em varios pontos conduzidos
por Dente de Ouro, Cabeca de Serra, Couro-de-Boi, Kid-Carbono e Taca-
Fogo Disfarcou Kuimin.

- Mas, felizmente Tupan terviu uma vez mais em nossa defesa. Viva
Tupan! Finalizou Kuimin amargando mais esta derrota para Awaru.

Tiemin estava retornando a aldela quando presenciou uma conversa do
quinteto destruidor com Kuimin:

- Indio, vocé nos enganou quando disse que Awaru era Tupan! Vocé

esta procurando nos agradar para ganhar dinheiro traindo sua tribo! Vocé ¢
pior do que nos! Vocé merece morrer.
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Tiemin viu Kuimin ser morto por dezenas de jaguncos bandidos. Ela sabia
que Kuimin nio era amigo de Awaru, mas nio imaginava que ele chegaria a
este ponto.

De qualquer forma, sentiu pela morte de Kuimin e procurou por Awaru
para contar tudo o que tinha visto e ouvido.

- Tiemin, ¢ triste ver que indio de nossa propria tribo trai nossa gente e
se junta a bandidos destruidores da floresta. Sinto por Kuimin, mas ele
procurou este destino para ele! Concluiu Awaru.

A floresta passou por um longo periodo de calmaria. Nao se tinha noticias
de destruicoes e devastacoes e nem se ouvia falar dos malfeitores. Awaru
voltava a sua rotina de aprendizado com Marubo.

O mito de Tupan ja se espalhara por toda a Amazonia e impunha respeito.

Junto com os seus amigos Kikiki, Huhaha, Uhodé e Kurrupaco, Awaru
multiplicou os seus esforcos em defesa na natureza, sua fauna e sua flora.
EFle criou um exército de criancas Vigillantes da Natureza, que passaram a
fazer sua parte, sempre que possivel e a cada oportunidade, para que as
futuras geracées tenham o benéfico e a felicidade de ver o esplendor da
Natureza.

E Tiemin encarregou-se de espalhar a noticia para todas as criancas que
também viviam na floresta.

- Vocés devem ajudar a proteger a natureza. O Guerreiro-Deus Tupan
nio poderd estar em todas as partes e em todos os momentos. As criancas
devem combater as acoes destruidoras dos homens.

- Devem orientar, principalmente, os homens predadores que, por
ignorancia e fome, destroem os recursos da natureza. Isto plorard, amnda
mais, a sua pobreza, finalizou Awaru.

Assim, a natureza passou a contar com uma poderosa rede de Vigilantes da
Natureza e, com a certeza, podera contar com os poderes sagrados de
Tupan - o Guerreiro-Deus!

Uhodé, a anta gorducha e vaidosa, nadava pelo Rio Solimoes quando, em

uma de suas praias, viu um pequeno vilarejo de humildes pescadores,
formado por algumas casas simples, com diversas canoas a margem do r1o0.
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Aproximando-se cuidadosa, Uhodé viu os pescadores recolherem de uma
enseada proxima ovos que as tartarugas tinham acabado de botar. Estes
pescadores alimentavam suas familias com peixes e ovos de tartarugas.

- Que pena, sao milhares de tartaruguinhas que deixam de nascer!
Pensou Uhodo, com tristeza.

- Tiemin, precisamos fazer alguma colsa para proteger as tartarugas.
Mas, e os pobres pescadores como vao fazer com suas familias?

Tiemin resolveu 1r ao vilarejo e falar com o lider dos pescadores, seu
Manoel.

- Seu Manoel, eu sou uma Vigilante da Natureza e gostaria de falar
sobre como preservar as tartarugas e garantir o sustento da familia. Hoje os
pescadores destroem todos os ovos das tartarugas para se alimentarem.
Dentro de alguns anos, vocés nao terdo ovos algum porque as tartarugas
desaparecerao! Explicava Tiemin.

- Mas como poderemos fazer? Vivemos aqui, dependemos todos da
pesca ¢ dos ovos das tartarugas para alimentar nossos filhos. Sentimos fazer
1sto, mas nao temos alternativas. Nao ganhamos dinheiro, vivemos apenas
para nos alimentar! Justificava-se o Sr. Manoel.

Tiemin deu duas alternativas:

. Vocés poderiam pegar apenas parte dos ovos ou, melhor ainda,
preservar todos e criar o Parque das Tartarugas. Com o tempo, dezenas de
turistas virtam visitar o local, vocés poderiam cobrar uma taxa e vender
artesanato!

O Sr. Manoel resolveu tentar, juntamente com os seus amigos, a alternativa
do Parque das Tartarugas.

Apés um tempo, Tiemin retornou ao vilarejo e pode constatar que sua
sugestao tinha dado certo. O Parque das Tartarugas era visitado por um
numero crescente de turistas, que movimentavam a venda de artesanato e o
comércio de venda peixe-frito e suco natural. O vilarejo prosperava e todos
estavam contentes com a nova qualidade de vida.

- Salvamos as tartarugas e melhoramos a vida dos pescadores. Sou uma
Vigilante da Natureza! Exclamou Tiemin, feliz.
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- Este maldito hibito de queimar o campo de lavoura para limpar o
mato € antigo e feito muito mais por ignorancia do que por maldade. Disse
Tiemin.

- Temos que convocar todos os nossos Vigilantes da Natureza para um
trabalho de reeducacio de nossos agricultores e mostrar o quanto eles estio

perdendo com 1sto! Completou a sabia Huhaha.

Hoje, ainda somos afortunados de poder contemplar a natureza que esta
presente em muitos lugares do Brasil.

Mas, como serd no futuro se continuar esta destruicao?
Serd que as futuras geracoes terdo a mesma sorte que temos hoje?
Sim, se todas as criancas tiverem em seus coracoes a lenda de Tupan.

As criancas serao os futuros homens que atuario no governo, na policia
ambiental, na agricultura, na pecuaria, na pesca.

Enfim, se elas estiveram conscientizadas como criancas, serao adultos
conscientizados também.

Marubo morreu nos bracos de Awaru. Aos poucos, os Xavantes comecavam
a procurar pelas curas e feiticos de Awaru, que conquistava cada vez mais
sua confianca. Awaru ja se firmava como o novo Pajé da tribo.

Suas intervengoes como Tupan ficavam cada vez mais raras.

- Tiemin, eu estou estranhando muito a auséncia de Taca-Fogo, Dente
de Ouro, Couro-de-Boi, Cabeca de Serra e Kid-Carbono. Serd que eles se
redimiram e, finalmente, entenderam que estavam destruindo a maior
riqueza que temos na floresta amazonica?

. Awaru, eu acredito que sim. Tupan deu a licio e castigo que eles
mereciam por varias vezes. Uma hora eles tinham que aprender e se
convencer! Respondeu Tiemin.

Awaru resolveu conhecer toda a floresta amazonica e confirmar se tudo
estava realmente bem. Visitaria cada r1o, cada canto de mata, cada aldeia da

imensa floresta. E, para isto, contaria com os poderes de Tupan:

- Tupan, me dé os poderes sobre os animais!
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- Que eu ganhe grandes asas e possa voar com a velocidade da aguia!

Imediatamente, Awaru se transformou em Tupan com grandes e potentes
asas e poderia voar mais rapido que a aguia.

Tupan lancou-se aos ares para um voo de grande altura. Conheceria,
finalmente, os seus dominios na imensa floresta amazonica. Do alto, podia
ver o imenso Rio Amazonas com seus grandes afluentes, a mata preservada,
passaros de todos os tipos que cortavam os ares, cachoeiras de dguas puras,
varias aldelas de indios com suas malocas.

Mas, quando se aproximou das terras dominadas pelos homens com cara
branca, Tupan teve a maior surpresa e decepcao de sua vida.

Hawia destruicio por toda a parte. Os mimigos da floresta, Taca-Fogo, Dente
de Ouro, Couro-de-Boi, Kid-Carbono e Cabeca de Serra, haviam se
multiplicado aos milhares. A destruiciao da floresta estava por toda a parte.

A sua querida floresta amazonica ja havia perdido mais de 20% de sua area.
Centenas de quemmadas, derrubadas da mata, fornos de carvoarias, avanco
das lavouras, avancavam e destruiam a rica floresta.

Na volta, Tiemin estava colhendo amoras na floresta, quando viu Tupan
chegar. Fle sentou-se em um tronco, sozinho na mata, tirou sua mascara de
on¢a, em ouro puro e, pela primeira vez, Tupan chorou. Chorou
desorientado, triste e deprimido.

Tiemin assistia assustada esta cena de Tupan. Quando Tupan tirou a
mascara, ela reconheceu Awaru, apesar de aparentar um pouco mais de
1dade e um porte fisico mais forte.

- Este era o segredo de Awaru. Ele e Tupan sao a mesma pessoal

Tiemin aproximou-se de Tupan silenciosa e calmamente, enquanto ele
enxugava as lagrimas de seu rosto.

Ao ver Tiemin, ao mvés de se surpreender, Tupan veio em sua direcio e
chorou em seu ombro amigo, como se fosse uma crianca, desabafando:

- Fu nao tenho o poder da onipresenca, da onipoténcia e da

imortalidade. Mas, os inimigos da floresta parecem que tém estes poderes.
Eles estio por toda a parte, se multiplicaram aos milhares. Eles estio
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ganhando esta luta. Estou me sentindo impotente e vencido. Nao se1 o que
fazer. Se ao menos Ahirakura pudesse me ouvir!

Tiemin o abracava com carinho, procurando dar amparo aquele semideus
que reconhecia sua fraqueza em combater tantos mimigos da floresta ao
mesmo tempo.

Mas, quando se recuperou de seu desespero, Tupan olhou para Tiemin
profundamente, colocou a mascara novamente e desapareceu, sem falar
mais nada.

Tiemin compreendeu que ele nido queria ou nao podia revelar o seu
segredo. Lk ela prometeu para s1 mesma que este segredo morreria com ela.

Tupan continuava muito deprimido e frustrado. Sentia-se fracassado na
missao confiada por Ahirakura. Pensava em algo que pudesse fazer dentro
de seus poderes. Sabia que niao poderia estar em todos os lugares de
destruicao ao mesmo tempo. A Amazonia estava sendo destruida impiedosa
e rapidamente.

Ja como Awaru novamente, pensou:
- Neste ritmo de destruiciao, em 50 anos nao havera mais a floresta!
Lembrou-se das palavras de Ahirakura:

. ‘Mas, 1sto lhe trard uma grande missio. Proteger toda a Amazonia da
destruicio 1imposta pelos homens gananciosos e sem escripulos, que tudo
fazem para ganhar dinheiro. Estes homens estio trocando uma riqueza
mfinitamente maior por uma menor. Mas, ignoram isto. Nao se preocupam
com a destruicao das florestas, ignoram o mal que 1sto faz para os outros
homens e para as futuras geracoes. Se vocé falhar em sua missio e a
Amazonia for destruida, 1sto serda o micio do fim vida na Terra. E serd um
fim muito triste e doloroso para toda a humanidade. Nos escondemos aqui
as riquezas do ouro e das pedras preciosas para mostrar aos homens que a
verdadeira riqueza esta la fora, na Natureza’.

- ‘A Amazonia é um presente especial dos deuses. Através dela a
humanidade respira, sua flora podera dar remédios a muitas enfermidades,
sua fauna é de uma riqueza e beleza sem 1gual. Fla mantera a temperatura
para que os homens possam viver e purificara o ar para que possam respirar.
Mas, muitos homens estao mvertendo estes valores e destruindo a Amazonia
e optando por destruir a vida’.
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Awaru pensava em uma forma de combater e punir todos aqueles que, por
acao ou por omissao, promovem a destruicao da floresta.

- Eu nao posso estar presente em todos os lugares de destruicao ao
mesmo tempo. Mas, posso, com o poder de Tupan, criar os mandamentos
da Natureza. Estes mandamentos prevalecerao em todos os lugares ao
mesmo tempo. Eles punirdao todos que promovem a devastaciao desta grande
riqueza. Eles punirdo todos, quer por acio efetiva ou quer por omissao de
nao agirem contra os criminosos, que provocam a destruicao da floresta.

Num impeto de revolta e de 1ra, Awaru chamou por Tupan:

- Tupan, me dé o miaximo de poderes sobre a agua, o vento, os
animais, as plantas, a agua e o fogo!

Um dos mais fortes raios que anunciavam a chegada de Tupan se fez ouvir.
Com um grito que ecoava por toda a floresta, Tupan falou:

EU ORDENO OS SEGUINTES 12 MANDAMENTOS DA
NATUREZA!

QUE ELES PUNAM TODOS OS TACAS-FOGOS, CABLECAS-DE-
SERRA, COUROS-DE-BOI, KIDS-CARBONOS, DENTES-DE-OURO
EJACKS-ETANOL, CRIMINOSOS E GANANSIOSOS!

QULE ADVIRTAM TODOS AQUELES QUE, POR OM~ISSAO L
INDIFERENCA, COLABORAM COM A DESTRUICAO DAS
FLORESTAS POR NAO COMBATEREM SEUS INIMIGOS!

, I - NAO JOGARAS LIXO NA NATUREZA, SENAO
SERAS CONDENADO A BEBER A AGUA DE FONTES
CONTAMINADAS!

II - NAO DESTRUIRAS AS ARVORES, SENAO SERAS
CONDENADO A RESPIRAR UM AR COM MENOS OXIGENIO,
TERAS MENOS FLORES E FRUTOS, PROVARAS DA SECA, DA
EROSAO DAS MARGENS DOS RIOS E VIVERAS SOB
INUNDACOES E AR POLUIDO!

III - NAO DESTRUIRAS A MATA E A VEGETACAO

NATURAIS PARA FAZER SUAS LAVOURAS, SENAO SERAS
CONDENADO A SOFRER COM A INVASAO DOS INSETOS E
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PRAGAS POR TERES FEFLIMINADO OS SEUS PREDADORES
NATURAIS!

IV - NAO DESTRUIRAS AS FLORES E PLANTAS, AS
AVES E OS ANIMAIS SILVESTRES, SENAO SERAS CONDENADO
A UMA VIDA TRISTE E DESOLADA, SEM OS ENCANTAMENTOS
OFERECIDOS PELA FLORESTA!

V - NAO DESTRUIRAS AS FLORESTAS, SENAO SERAS
CONDENADO A CAMINHAR SOB SOL ABRASADOR, SEM O
AMPARO DA SOMBRA E FRESCOR DAS ARVORES E SEM O
ALIVIO DA AGUA PURA DAS FONTES!

VI - NAO TRAFICARAS ANIMAIS SILVESTRES, SENAO
ESTARAS CONDENADO A UMA VIDA DE MEDO E FRUSTRACAO
E TERAS UM DESTINO INCERTO E INFELIZ COM A EXTINCAO
DESTES ANIMAIS SILVESTRES.

VII - NAO DESTRUIRAS OS ECOSSISTEMAS, SENAO
SERAS CONDENADO A UM AMBIENTE ONDE PREVALECERAO
AS DOENCAS MORTAIS E PROLIFERACAO DE INSETOS
NOCIVOS.

VIII - NAO EDUCARAS SEU FILHO PARA A CACA, A
POLUICAO E A DESTRUICAO DA NATUREZA, SENAO SERAS
CONDENADO A QUE ELE PROPRIO SE VOLTE CONTRA VOCE
COMO UMA CRIANCA DESPROVIDA DE CARATER, CIDADANIA
E AMOR A NATUREZA.

IX - NAO POLUIRAS, DESMATARAS, INCENDIARAS
AS FLORESTAS, SENAO SERAS CONDENADO A SOFRER O
EFEITO ESTUFA DO PLANETA, AMARGANDO A ELEVACAO DA
TEMPERATURA, CHUVAS E INUNDACOES, O DERRETIMENTO
DAS GELEIRAS E CALOTAS POLARES, A ELEVACAO DO NIVEL
DOS MARES, A FORMACAO DE VIOLENTOS TORNADOS, A
DESERTIFICACAO, TORNANDO SUA VIDA UM INFERNO.

X - NAO MALTRARAS OS ANIMAIS, SENAO SERAS
CONDENADO A VIVER UMA SOCIEDADE HUMANA VIOLENTA
E ESTA VIOLENCIA SE VOLTARA CONTRA VOCE MESMO.

XI - NAO ESGOTARAS OS RECURSOS NATURAIS
PELO CONSUMO E MATERIALISMO SEM LIMITE, SENAO SERAS
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CONDENADO A UMA VIDA DE PRIVACOES E POBREZA E DAS
GUERRAS QUE OCORRERAO PELA DISPUTA DOS RECURSOS
ESCASSOS.

XII - NAO DEIXARAS DE APRENDER COM ESTES
CASTIGOS, SENAO SERAS CONDENADO AO SUICIDIO
COLETIVO, ENCERRANDO O CICLO DE EXISTENCIA DA RACA
HUMANA NO PLANETA TERRA E QUE UM NOVO CICLO
RECOMECE SEM A SUA PRESENCA.

Esgotado pelo esforco, Tupan for descansar a sombra das arvores em sua
querida floresta amazonica.

Dava como cumprida, uma de suas malores missao.
Em seu pensamento, repousava uma dltima frase:

O QUE A TERRA SOFRER, ASSIM SOFRERAO OS FILHOS DA
TERRA/!

FIM
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